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Denumirea cartii Descrierea actiunii 

    

Da ordin la 2 unitati din fiecare sector 

 

Da ordin la 2 unitati de pe flancul stang si la 2 unitati de pe flancul drept 

 

Da ordin la o unitate din fiecare sector 

   
RECON 

 

• Da ordin la o unitate de pe flancul stang 

• Da ordin la o unitate de pe flancul central 

• Da ordin la o unitate de pe flancul drept 

 
Cand tragi o noua carte de comanda, trage 2 si apoi alege una din ele si renunta la cealalta 

   
PROBE 

 

• Da ordin la 2 unitati de pe flancul stang 

• Da ordin la 2 unitati de pe flancul central 

• Da ordin la 2 unitati de pe flancul drept 

 

   
ATTACK 

 

• Da ordin la 3 unitati de pe flancul stang 

• Da ordin la 3 unitati de pe flancul central 

• Da ordin la 3 unitati de pe flancul drept 

 

   
ASSAULT 

 

• Da ordin la toate unitatile de pe flancul stang 

• Da ordin la toate unitatile de pe flancul central 

• Da ordin la toate unitatile de pe flancul drept 

 

GENERAL 

ADVANCE 

PINCER 

MOVE 

RECON IN 

FORCE 



 
ARMOR ASSAULTARMOR ASSAULTARMOR ASSAULTARMOR ASSAULT    

Da ordin la 4 unitati de blindate. Unitatile care pot efectua asalt din apropiere 

(Close Assault) arunca cu un zar in plus. Restrictiile de teren si de lupta se aplica 

in continuare. 

Daca nu dai ordin la nici o unitate de blindate atunci, da ordin la o unitate la 

alegere. 

 
COUNTER-ATTACK 

Da acelasi ordin care a fost dat de adversarul tau. 

Cand contraataci o carte de sector (Section Card), o carte de flanc drept devine 

echivalentul cartii de flanc stang si vice-versa. 

Cand contraataci o carte de asalt al infanteriei (Infantry Assault), contraatacul va 

avea loc in acelasi flanc ca al adversarului tau. 

 
DIRECT FROM HQ 

Da ordin la 4 unitati la alegere. 

 
INFANTRY ASSAULT 

Da ordin la toate unitatile de infanterie de pe un flanc. 

Aceste unitati pot avansa 2 hexagoane si apoi sa se lupte sau avanseaza 3 

hexagoane dar nu se mai lupta. Restrictiile de teren si de lupta se aplica in 

continuare. Daca nu dai ordin la nici o unitate de infanterie atunci, da ordin la o 

unitate la alegere. 

 
MOVE OUT! 

Da ordin la 4 unitati de infanterie. 

Restrictiile de teren si de lupta se aplica in continuare.  

Daca nu dai ordin la nici o unitate de infanterie atunci, da ordin la o unitate la 

alegere. 

 

Dupa ce adversarul declara asalt din apropiere (Close Assault), dar inainte ca el 

sa arunce zarurile de lupta, joaca aceasta carte. Arunca tu primul zarurile tale de 

lupta. Daca unitatea inamica nu a fost eliminata complet sau nu a fost obligata 

sa se retraga atunci adversarul poate ataca normal. La sfarsitul acestei runde 

trage tu primul cartea ta de comanda (Command Card). 

 

Da ordin la toate unitatile de artilerie. Aceste unitati pot avansa cel mult 3 

hexagoane sau se pot lupta de 2 ori. 

Daca nu dai ordin la nici o unitate de artilerie atunci, da ordin la o unitate la 

alegere. 

 

Tinteste orice unitate inamica. Arunca cu 4 zaruri de lupta ignorand orice 

restrictie de teren sau lupta. Realizezi o lovitura inamicului pentru orice zar care 

se potriveste cu simbolul unitatii atacate sau pentru un zar cu simbolul grenada. 

Pentru orice zar cu simbolul – steag te retragi 1 hexagon. Steagurile nu pot fi 

ignorate. 

 

Da ordin la o singura unitate de infanterie. 

 Aceasta unitate poate avansa pana la 3 hexagoane. Se poate lupta cu un zar in 

plus si apoi sa avanseze maxim 3 hexagoane. Restrictiile de teren si de lupta se 

aplica in continuare.  

Daca nu dai ordin la nici o unitate de infanterie atunci, da ordin la o unitate la 

alegere. 
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Da ordin la toate unitatile de infanterie si/sau blindate adiacente unitatilor 

inamice.  

Unitatile care au primit ordinul pot lupta cu un zar in plus. Aceste unitati nu pot 

avansa inainte de lupta, dar dupa un asalt din apropiere reusit pot ocupa 

teritoriul lasat liber de inamic (Take Ground), iar blindatele pot invada (Armor 

Overrun). 

 

Da ordin la 4 unitati de infanterie.  

Aceste unitati isi pot imbunatati pozitiile prin plasarea de saci de nisip disponibili 

pe hexagonul in care se afla. 

Daca nu dai ordin la nici o unitate de infanterie atunci, da ordin la o unitate la 

alegere. 

 

Da ordin la 4 unitati sa deschida focul. 

Aceste unitati nu trebuie sa fie adiacente unei unitati inamice si nici nu pot 

avansa. Ele pot arunca cu un zar de lupta in plus. 

 

Da ordin la o unitate care a suferit pierderi. 

Arunca cate un zar pentru fiecare carte de comanda pe care o detii, inclusiv pe 

aceasta. Pentru fiecare zar care se potriveste cu simbolul unitati sau pentru 

fiecare zar cu simbol – stea, 1 figurina a acelei unitati este inapoiata. O unitate 

nu poate castiga mai multe figurine decat a avut initial. Daca o unitate 

redobandeste macar o figurina atunci poate primi un alt ordin. 

 

Arunca cate un zar pentru fiecare carte de comanda pe care o detii, inclusiv pe 

aceasta. Pentru fiecare zar cu simbolul unei unitati o unitate de acel tip primeste 

un ordin. Pentru fiecare zar cu simbol – stea o unitate la alegere primeste ordin. 

Toate aceste unitati lupta cu un zar in plus. 

 

Tinteste un grup de 4 sau mai putine unitati inamice adiacente. Arunca 2 zaruri 

de lupta pentru fiecare hexagon (atac aerian al aliatilor) sau 1 zar de lupta 

pentru fiecare hexagon (atac aerian al axei), ignorand orice restrictie de teren 

sau lupta. Realizezi o lovitura inamicului pentru orice zar care se potriveste cu 

simbolul unitatii atacate, pentru un zar cu simbolul grenada sau pentru un zar cu 

simbolul stea. Pentru orice zar cu simbolul – steag te retragi 1 hexagon. 

Steagurile nu pot fi ignorate. 

 

Un avion al natiunii tale zboara pe campul de lupta printr-un hexagon de la 

margine. Daca aveti un jeton cu avion pe plansa de joc atunci avionul poate 

decola de pe hexagon-ul cu jeton. 

Daca avionul tau este deja in aer, atunci da-I ordin pe aceasta tura, fara a fi 

necesara verificarea aeriana (Air check). 
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