
MEMOIR’44MEMOIR’44MEMOIR’44MEMOIR’44    
Cartile de natiuneCartile de natiuneCartile de natiuneCartile de natiune    ((((NationNationNationNation    CardsCardsCardsCards))))                    ver. 1.0 

Denumirea cartii Descrierea actiunii 

 

FRENCH RESISTANCE 

• Numai 3 figurine per unitate 

• Avanseaza 0-1 hexagoane si lupta sau avanseaza 2 hexagoane dar 

nu te mai poti lupta 

• Trage la distanta de X-3-2-1 

• Avanseaza in orice teren si te poti lupta in continuare, dar trebuie 

sa te supui in continuare la restrictiile de avansare 

• Poti ocupa teritoriul inamic (Take Ground) dupa ce ai reusit un 

asalt din apropiere (Close Assault) 

• Te poti retrage 1 pana la 3 hexagoane pentru fiecare steag 

 

RED ARMY (RKKA) 

Comisarul politic rus 

• O carte de comanda nu poate fi jucata direct din mana. Trebuie sa 

fie pusa in prealabil sub jetonul comisarului (Commissar) pentru a 

fi jucata intr-o runda viitoare 

• Cartile Recon 1, Counter-attack si Ambush fac exceptie de la 

regula de mai sus. Aceste carti pot fi jucate normal. 

• Altfel, cartile de comanda (Command Card) care pot fi jucate in 

runda sunt cele care se afla déjà sub jetonul comisarului 

(Commissar) 

 
IMPERIAL JAPANESE ARMY 

Spiritul lui Yamato Damashi 

• Infanteria va ignora intotdeauna primul steag 

• Cand se afla pe un teren care ignora 1 steag, trebuie sa ignore de 

fapt 2 steaguri 

• Cand se afla in pesteri trebuie sa ignore toate steagurile 

Doctrina lui Seishin 

• Unitatea de infanterie care se afla cu toate fortele (4 figurine) in 

pozitie de asalt din apropiere (Close Assault) va arunca cu un zar in 

plus 

Strigatul de lupta Banzai 

• Unitatea de infanterie poate avansa 2 hexagoane pentru a se lupta 

in asalt din apropiere (Close Assault)  

 

US MARINE CORPS 

Gung-Ho! 

• Da ordin la o unitate in plus fata de ce e indicat pe oricare carte de 

sector (Section Card) 

• Toate cartile tactice (Tactic Card) care activeaza 1 pana la 4 unitati, 

activeaza in schimb 2 pana la 5 unitati 

• Unitatile Puscasilor Marini vor contraataca cu o unitate in plus 

impotriva cartilor de comanda (Command Card) ale japonezilor. 

Invers nu se va intampla. 

• Nu are efect pentru: Air Power, Air Sortie, Artillery Bombard, 

Barrage, Close Assault, Infantry Assault si Their Finest Hour 


