3. O piesd nu poate fi asezata daca sinele ilustrate pe
aceasta incep si se incheie in aceeasi statie.
Exceptie este cazul in care piesa nu mai poate fi
asezatd pe nici un alt spatiu (in afard de sfarsitul
jocului acest lucru se intampla foarte rar).

4. Atata timp cat respecta regulile de asezare a
pieselor, un jucdtor poate amplasa o piesd langa
una din statiile Metro de inceput adversare sau
incontinuarea unei linii adversare.

Paris, 1900.
Targul mondial din Paris este in plind desfasurare.
Pe strazi incep sa apara esafodaje bizare si tunele adanci...

Participa si tu la constuctia metroului parizian!

Un joc conceput de: Dirk Henn

Aceste doud cazuri (in colt si la marginea

* Dupa asezarea unei piese, jucdtorul trage o noud piesa, tablei de joc) nu sunt permise in mod normal. Grafici: Franz Vohwinkel
atata timp cat este una disponibild, numai dacd nu are deja una in mana (astfel, un jucitor poate Dezvoltare: Bernd Dietrich

Pentru 2 — 6 jucatori

avea o singura piesa in mana la sfarsitul randului sau). De 1a 8§ ani in sus

« Jucdtorii care si-au unit toate statiile Metro printr-o retea de sine, vor continua sa aseze piese pe
tabla de joc.

Pe tabla de joc se pot forma linii Metro care nu apartin nici unui jucator. Aceste linii nu afecteaza
punctajul jucatorilor.

Calcularea scorului

* De indata ce o linie Metro formeaza un traseu continuu, din statia de pornire pana in statia de
sosire (fie amandoud statiile apartin aceluiasi jucator, fie una apartine altui jucator), pionul
jucatorului respectiv se muta pe traseul de scor cu numarul corespunzitor de puncte. Fiecare
piesa care face parte dintr-un traseu valoreaza 1 punct. Daca o sina ;
traverseaza de mai multe ori aceeasi piesa, de fiecare data cand
o traverseaza se va adauga cate un punct. Daca traseul se
incheie 1n una din statiile centrale, numarul total de
puncte pentru linia respectiva se dubleaza.

* Pentru a tine scorul, fiecare jucator isi muta
pionul pe traseul de scor, corespunzator
cu numarul de puncte castigate.

* Dupa s-a punctat un traseu, vagonul
liniei respective se intoarce la 90°, pentru ca
fiecare statie poate fi punctata doar o singura
data pe joc (sau se poate indeparta de pe tabla).

O piesa “traseu” se poate numdra de mai multe
ori daca linia trece de mai multe ori pe aceeasi

Starsitul jocului
~ . ~ . piesd.
Jocul se incheie cand au fost asezate toate piesele pe  Exempiu

tabla de joc. Castigator este jucatorul cu cele mai In acest exemplu, jucitorul galben primeste 3
multe puncte. puncte (linia traverseaza doar 2 piese, dar traseul
trece de doud ori pe aceeasi piesd). Jucdatorul

o oo verde primeste 2 puncte, iar cel portocaliu
Var la,tll primeste 10 puncte (5 piese care se puncteazi
* Pentru a inmulti optiunile de asezare a pieselor, i‘;’;l”;e‘jzz'r’;l‘; traseul se incheie intr-una din

jucatorii pot sa nu mai ia in considerare directia ~ - ’

indicatd de sageti. © Queen Games
* Jucatorii pot alege varianta in care sa aiba in mana Traducerea in limba romana:
4 g : Games Unplugged SRL
mai multe piese (2 sau 3), lucru ce va face ca jocul Importator st Distribuitor
sa dureze mai mult. de Jocuri de Societate BOARD
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Componentele jocului

¢ 60 Piese cu sine

Fiecare piesa are cate 4 portiuni de sine iar
laturile sale au cate 2 conectori.

Sageata rosie de pe piesd reprezintd directia in
care se aseaza piesa pe tabla de joc.

Portiuni de sine
Metro

Sageata indicd

directia in care =
trebuie asezate piesele

pe tabla de joc

¢ 6 Cartoane cu “Linii Metro”

Cartoanele cu trasee sunt de culori diferite,
numerotate de la 1 la 6.

Cartoanele indica statiile detinute de fiecare
jucdtor, in functie de numarul acestora, precum si
numerele alocate statiilor.

Jucdtorul care si-a ales
pionul de culoare purprie
are linia Metro nr 5.

Numdrul de jucatori
(6, de exemplu)

=1 O CARE O L 4T

Una din statiile jucdtorului: numdrul 9, Place de Clichy

* 61 Vagoane de metrou

Aceste vagoane din lemn, in diferite culori, sunt
folosite pentru a indica statiile de metrou ale
fiecarui jucdtor.

EPLS TSI

* 1 Tabla de joc
Pe marginea tablei de joc se afla traseul de scor,
de la 0 la 100.

Pe tabla de joc sunt 32 statii “Metro” (de
metrou), fiecare avand propriul numar. Toate
statiile au cate doua sine. Jucatorii 1si aseaza
vagoanele in partea dreaptd a statiei Metro (cea
fara acoperis). Aceasta este sina de unde pot
pleca vagoanele din statie, In timp ce cealaltd
sind (cea cu acoperis) indica sfarsitul unei linii
Metro.

Jucatorii ageaza piese pentru a forma linii Metro
pe cele 60 de patrate de pe tabla.

in mijlocul tablei sunt 8 statii Metro centrale.
Jucatorul care reuseste sa uneasca una din liniile
sale Metro cu o statie centrald, isi dubleaza
numarul de puncte castigate pentru acea linie.

* 6 Pioni colorati

Sunt 6 pioni din lemn in diferite culori. Fiecare
jucator igi  ia  pionul din  culoarea
corespunzatoare. Cu ajutorul acestor pioni se va
tine scorul pe traseul de pe marginea tablei de
joc.

Pregatirea jocului

* Se aseaza tabla de joc in mijlocul mesei.

* Fiecare jucator primeste un set de vagoane colorate, tinand cont de urmatorul tabel:

* Jucitorii fsi aseaza pionii, din culorile 2 jucatori (16 Statii) ......euveeeviereneeeenenenenenns galben, albastru
corespunzatoare, pe pozitia 0 a traseului| 3 jucatori (10 statii) .....................galben, albastru, portocaliu
de scor. 4 jucatori (8 statii) ............... galben, albastru, portocaliu, verde

. et e e 5 jucatori (6 statii)..galben, albastru, portocaliu, verde, purpuriu

* Fiecare judtor isi ia cartonul cuZLinit 6 Jucatori (5 Statil).e..o.veueeniuiniiiiiiiiniinenen. toate culorile

Metro” din culoarea cu care joaca.

Cartonul contine numerele si denumirile statiilor Metro ce i apartin, iar statiile depind de
numarul jucatorilor.

* Fiecare jucator isi agseaza vagoancle
pe toate sinele care pleacd din statiile
sale.

* Vagoanele care au ramas se pun
inapoi in cutie si nu se vor mai folosi
pentru restul jocului.

* Se amesteca piesele cu “sine” si se
aseaza langa tabla de joc, cu fata in
jos.

* Fiecare jucator trage o piesa si se uita la ea.

Astfel trebuie asezate vagoanele de
metrou pe tabla de joc.

Desfasurarea jocului

« Cel mai tanar jucator este primul. Jocul se desfasoara in sensul acelor de ceasornic.

Asezarea pieselor cu “sine” pe tabla de joc

* Fiecare jucator isi joaca randul agezand o piesa cu “sine” pe tabla de joc. Oricand nu poate sau
nu vrea sa ageze piesa pe care o are in mana, acesta va lua o alta piesa (atata timp cat mai sunt
piese), pe care va trebui s o aseze pe tabla.

La asezarea pieselor pe tabla trebuie indeplinite 4 reguli:

1. O piesa se poate aseza doar pe un spatiu liber.
Acel spatiu trebuie fie sa margineasca (sa
fie alaturat) o piesa care a fost deja
asezata, fie sa se afle pe marginea tablei
de joc. Nu se pot aseza piese langa
statiile centrale decat dacd inchid sau
continua o linie existenta.

2. O piesa trebuie agezata astfel incat sageata
rogie ilustratd pe piesa sa aiba aceeasi
directie cu cea a sdgetii de pe tabla.



