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Tu și prietenii tăi sunteți membrii experți ai unei echipe de luptă împotriva bolilor, purtând o luptă împotriva a 4 boli mortale. 
Echipa ta va călători în toată lumea pentru a stăvili valul de infecții și pentru a dezvolta resursele necesare pentru descoperirea 
tratamentelor.Trebuie să lucrați împreună folosindu-vă de abilitățile fiecăruia pentru a distruge bolile înainte ca acestea să 

cuprindă întreaga lume. Ceasul ticăie pe masură ce erupțiile epidemiilor accelerează răspândirea acestora. 
Veți găsi tratamentul la timp? Soarta umanității este în mâinile voastre! 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

COMPONENTE 
+ŇIń;DĘ 

JOC 
hǊŀǓŜ Rata de 

infectare 
¢ŜŀƴŎ ŎŇǊǚƛ 
infectare 

/ŇǊǚƛ ƛƴŦŜŎǘŀǊŜ 
decartate 

Indicator 
ŜǊǳǇǚƛƛ 

Zona cu Remedii 
Descoperite 

¢ŜŀƴŎ ŎŇǊǚƛ 
de joc 

¢ŜŀƴŎ ŎŇǊǚƛ 
decartate 

5 PIONI 6 CENTRE DE 

CERCETARE 

6 MARKERI 

96 CUBURI INFECTIE 
(câte 24 din fiecare culoare - ƎŀƭōŜƴΣǊƻǓǳΣ ŀƭōŀǎǘǊǳΣ ƴŜƎǊǳύ 

4 markeri remediu 

1 marker 
ŜǊǳǇǚƛŜ 

1 marker 
ǊŀǘŇ ƛƴŦŜŎtare 

Markeri remediu - 
'apus de soare' 

/3Ň<ĘtII DE JOC 

SpateƭŜ ŎŇǊǚƛƭƻǊ                    Cŀǚŀ ŎŇǊǚƛƭƻǊ 

.2Ň<ĘtTI INFECTARE 

SpateƭŜ ŎŇǊǚƛƭƻǊ 

Cŀǚŀ ŎŇǊǚƛƭƻǊ 

/Ň<ĘtIAŇtGDxtA 

SpateƭŜ ŎŇǊǚƛƭƻǊ             Cŀǚŀ ŎŇǊǚƛƭƻǊ 

.Ň<ĘtIAŇ=>Ň

t>u>tAFIĘ 

Cŀǚŀ ŎŇǊǚƛƭƻǊ 

SpateƭŜ ŎŇǊǚƛƭƻǊ 

, 

, , , , 
, 
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Pandemic este un joc cooperativ. Tu Ǔi prietenii tŇi sunteǚi membrii unei echipe de control a bolilor, ce lucrŜŀȊŇ 
împreunŇ pentru descoperirea remediilor Ǔi prevenirea altor erupǚii. Fiecare din voi ƞǓi va asuma un rol unic în 
echipŇ, cu abilitŇǚi speciale ce vor creǓte Ǔansele echipei dacŇ sunt aplicate Ŏǳ ƞƴǚŜƭŜǇŎƛǳƴŜ. Obiectivul este salvarea 
omenirii prin descoperirea remediilor a 4 boli mortale (AlbastrŇ, GalbenŇ, NeagrŇ, RoǓie) care ameninǚŇ sŇ  
punŇ stŇpânire pe întreaga planetŇ. 

 
Daca nu veǚi reuǓi sŇ ǚineǚi sub control bolile înainte sŇ gŇsiǚi remediile necesare, planeta va fi invadatŇ de acestea Ǔi 
jocul se va termina cu înfrangerea tuturor jucŇtorilor...  Crezi cŇ poǚi salva umanitatea? 
 
 

1. AǓeazŇ tabla de joc în centrul mesei de joc la îndemâna tuturor jucŇtorilor. 
 

2. AmestecŇ cŇrǚile de personaje Ǔi împarte câte una fiecŇrui jucŇtor. Fiecare jucŇtor ia pionul 
corespunzŇtor îl pune în Atlanta. CŇrǚile de personaje rŇmase Ǔi pionii corespunzŇtori se 
întorc în cutie. 
 

3. AǓeazŇ un Centru de Cercetare în Atlanta Ǔi plaseazŇ-le pe celelalte aproape de tabla de joc. 
 

4. AǓeazŇ Markerul de Erupǚie pe spaǚiul "0" al Indicatorului ŘŜ 9ǊǳǇǚƛŜ, Markerul 
Ratei de Infectare pe primul spaǚiu al scalei Rata de Infectare (marcat cu "2") Ǔi 
cei 4 Markeri de Remedii aproape de zona de remedii de pe tablŇ.  
 

5. SeparŇ cuburile de boli dupŇ culoare Ǔi plaseazŇ-le aproape de tabla de joc în 4 grŇmezi separate. 
 

6. Ia 6 cŇrǚi Epidemie din teancul de cŇrǚi Ǔi aǓeazŇ-le deoparte deocamdatŇ. 
  

7. AmestecŇ cŇrǚile de joc rŇmase (cele cu spatele albastru) Ǔi împarte-le jucŇtorilor cu faǚa în jos astfel:   
      4 jucĨtori: 2 cĨrǚi fiecare           3 jucĨtori: 3 cĨrǚi fiecare           2 jucĨtori: 4 cĨrǚi fiecare  

 

8. Împarte cŇrǚile de joc rŇmase într-un numŇr de teancuri ales în funcǚie de cât de dificil vrei sa faci jocul.  
AsigurŇ-te cŇ teancurile sunt cât mai egale ca numŇr de cŇrǚi:  

¶ Pentru Jocul Introductiv, împarte cŇrǚile în 4 teancuri (recomandat pentru primul joc)  

¶ Pentru Joculul Normal, împarte cŇrǚile în 5 teancuri  

¶ Pentru Jocul Eroic, împarte cŇrǚile în 6 teancuri (recomandat dacŇ stŇpâneǓti deja Jocul Normal)  

9. AmestecŇ o carte Epidemie în fiecare teanc. Pune apoi teancurile unul peste altul pentru a 
obǚine un teanc final (dacŇ teancurile nu sunt de aceeaǓi grosime, pune-l pe cel mai mare deasupra 
celor mai mici). Pune cŇrǚile de epidemie ǊŇmase înapoi în cutie.  
 

10. AmestecŇ cŇrǚile de infectare (cele cu spatele verde) Ǔi aǓeazŇ-le cu faǓa în jos pe tablŇ într-un teanc.  
 

11. AǓeazŇ pe tablŇ cuburile iniǚiale:  
a) Trage 3 cŇrǚi din teancul de ŎŇǊǚƛ de infectare Ǔi plaseazŇ-le cu faǚa în sus în teancul de /ŇǊǚƛ LƴŦŜŎǘŀǘŜ Decartate.  
Pentru fiecare carte trasŇ, adaugŇ 3 cuburi (de culoarea ŎŇǊǚƛi respective) pe fiecare oraǓ indicat de aceasta.  
b) Trage încŇ 3 ŎŇǊǚƛ Ǔi ǊŜǇŜǘŇ acelaǓi lucru ca mai sus, dar adaugŇ 2 cuburi în oraǓele indicate pe ŎŇǊǚƛΦ 
c) Trage alte 3 ŎŇǊǚƛ Ǔi fŇ ca mai sus, dar adaugŇ doar 1 cub în fiecare oraǓ.  
 

12. JucŇtorul care a fost cel mai recent bolnav începe primul jocul. 

OBIECTIVUL JOCULUI 

wt>?ĘIAt>ńŇBG<xDxA 
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t>NxEńIŇ=>Ňwt>?ĘIAt>ŇńŇBG<xDxA 

+(Ň×\zU_a~ŇWX~}Ĩ_¡XŇ 

   Y¡}Ĩa^_: 

2. Asezat i pe 

aUV[Ĩ: 
3. Infectat i orasele de start: 

O carte Rol 
ŀƭŜŀǎŇ ƭŀ 

întâmplare 

O carte 
wŜŦŜǊƛƴǚŇ 

cŇǊǚƛƭŜ ŘŜ ƞƴŎŜǇǳǘ 
 

п W¦/(¢hwLΥ  н /(w¤L 
о W¦/(¢hwLΥ  о /(w¤L 
н W¦/(¢hwLΥ  п /(w¤L 

 
 

Pionul 
ŦƛŜŎŇǊǳƛ 
ƧǳŎŇǘƻǊ Ǔƛ 1 
Centru de 
Cercetare 

(în Atlanta) 

Markerul 
Rata de 
LƴŦŜŎǚƛŜ Ǔƛ 
Markerul 
9ǊǳǇǚƛŜ 

¶ !ƳŜǎǘŜŎŇ ŎŇǊǚƛƭŜ LƴŦŜŎǚƛŜ Ǔƛ ŜȄǘǊŀƎŜ ф ŎŇǊǚƛ 

!ǓŜŀȊŇ о ŎǳōǳǊƛ 
în primele 3 
ƻǊŀǓŜ 

!ǓŜŀȊŇ н ŎǳōǳǊƛ 
ƞƴ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ о 

ƻǊŀǓŜ 

!ǓŜŀȊŇ о ŎǳōǳǊƛ 
în ultimele 3 
ƻǊŀǓŜ 

¶ Cƻƭƻǎƛǚƛ ŎǳōǳǊƛƭŜ ŎƻǊŜǎǇǳƴȊŇǘƻŀǊŜ ŎǳƭƻǊƛƛ ƻǊŀǓǳƭǳƛΦ 

¶ 5ŜŎŀǊǘŀǚƛ ŎŜƭŜ ф ŎŇǊǚƛ ƞƴ ǘŜŀƴŎǳƭ ŘŜ /ŇǊǚƛ LƴŦŜŎǚƛŜ ŘŜŎŀǊǘŀǘŜ 

¶ CŀŎŜǚƛ ǳƴ ǘŜŀƴŎ ŘŜ ŎŇǊǚƛ Řƛƴ ŎŇǊǚƛƭŜ LƴŦŜŎǚƛŜ ǊŇƳŀǎŜ 

4. As~UfĨŇ[UŇ

²]y~\ç]Ĩ: 

/(Ňw_~ ĨaX_~UŇa~]}¡[¡XŇ

y~Ňa_U ~_~ŇUŇ}Ĩ_tilor de 

joc: 

Cuburile de boli 
ǊŇƳŀǎŜ ǎƻǊǘŀǘŜ ǇŜ 

fiecare culoare 

Markerii Remedii, cu 
Ŧŀǚŀ ƞƴ ǎǳǎ 
όƭŃƴƎŇ Ȋƻƴŀ Ŏǳ 

Remedii Descoperite) 

Restul de  
Centre de Cercetare 

¶ OƳǇŀǊǘŜ ŎŇǊǚƛƭŜ ǊŇƳŀǎŜ ƞƴ ǇŇǊǚƛ 
egale. 

JOCUL INTRODUCTIV:  4 TEANCURI 
JOCUL NORMAL:  5 TEANCURI 
JOCUL EROIC:  6 TEANCURI 

¶ !ƳŜǎǘŜŎŇ м ŎŀǊǘŜ 9ǇƛŘŜƳƛŜ όŎǳ Ŧŀǚŀ 
în jos) în fiecare teanc 

¶ !ǓŜŀȊŇ ŦƛŜŎŀǊŜ ǘŜŀƴŎ ǳƴǳƭ ǇŜǎǘŜ 
altul pentru a forma Teancul de 
/ŇǊǚƛ ŘŜ WƻŎΦ 

, , , 

, 
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WƻŎǳƭ ƞƴŎŜǇŜ ƞƴ ǎŜƴǎǳƭ ƛƴǾŜǊǎ ŀŎŜƭƻǊ ŘŜ ŎŜŀǎƻǊƴƛŎΣ ŦƛŜŎŀǊŜ ƧǳŎŇǘƻǊ ŜŦŜŎǘǳŃƴŘ ŎŃǘŜ ǳƴ ǘǳǊΣ ƞƴ ƻǊŘƛƴŜΣ ǇŃƴŇ ƭŀ ŦƛƴŀƭƛȊŀǊŜŀ 
jocului.  
Oƴ ŦƛŜŎŀǊŜ ǘǳǊΣ ƧǳŎŇǘƻǊǳƭ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ:  
 
 - eȄŜŎǳǘŜ п ŀŎǚƛǳƴƛ  
 - tǊŀƎŇ н ŎŇǊǚƛ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ƭŜ ŀŘŇǳƎŀ ƭŀ ƳŃƴŀ ǎŀ  
 - joace rolul Infector-ului  
 
 
 

¦ƴ ƧǳŎŇǘƻǊ ŀǊŜ 4 acǚiuni de efectuat în timpul unui tur. El poate alege oricare din acǚiunile de .ŀȊŇ sau Speciale 

disponibile Ǔi ǎŇ foloseŀǎŎŇ 1 acǚiune pentru a o executa. O acǚiune poate fi eŦŜŎǘǳŀǘŇ de mai multe ori într-un tur, 

atâta timp cât se "consumŇ" o acǚiune la fiecare executare. Fiecare Rol Ǿŀ ŀŎƻǊŘŀ ǊŜǎǇŜŎǘƛǾǳƭǳƛ ƧǳŎŇǘƻǊ ŀōƛƭƛǘŇǚi unice. 

WǳŎŇǘƻǊƛƛ Ǉƻǘ ŘŜ ŀǎŜƳŜƴŜŀ ǎŇ facŇ 'pas' dacŇ nu mai au nimic de fŇcut. Acǚiunile nefolosite nu pot fi pŇstrate pentru 

un tur viitor. 

 

aŜǊǎǳƭ Ŏǳ ƳŀǓƛƴŀ όǎŀǳ Bacul) 
aǳǘŇ-ǚƛ Ǉƛƻƴǳƭ ǇŜ ǳƴ ƻǊŀǓ ŀŘƛŀŎŜƴǘΦ hǊŀǓŜƭŜ ǎǳƴǘ ŀŘƛŀŎŜƴǘŜ ŘŀŎŇ ǎǳƴǘ ŎƻƴŜŎǘŀǘŜ ǇǊƛƴǘǊ-o linie 
ǊƻǓƛŜΦ [ƛƴƛƛƭŜ ǊƻǓƛƛ ŎŀǊŜ ƳŜǊƎ ǎǇǊŜ ƳŀǊƎƛƴŜŀ ƘŇǊǚƛƛ ǎŜ ŎƻƴǘƛƴǳŇ ƞƴ ǇŀǊǘŜŀ ƻǇǳǎŇ ŀ ƘŇǊǚƛƛ ƭŀ ƻǊŀǓŜƭŜ 
indicate. (de ex. Sydney Ǔi Los Angeles sunt considerate a fi adiacente) 

 

Zborul Direct 
JoacŇ o carte (decarteaz-o) din mânŇ Ǔi mutŇ-ǚi pionul la oraǓul indicat de aceasta.  

 

Zborul Charter 
JoacŇ (decarteazŇ) cartea corespunzatoare locaǚiei curente a pionului tŇu Ǔi mutŇ-l în oricare oraǓ 
de pe tablŇ.   

 

Cursa InternŇ 

5ŀŎŇ Ǉƛƻƴǳƭ ǘŇǳ ŜǎǘŜ ƞƴǘǊ-un ƻǊŀǓ Ŏǳ /entru de Cercetare, mǳǘŇ-ƭ ƞƴ ƻǊƛŎŀǊŜ ŀƭǘ ƻǊŀǓ ŎŀǊŜ ŀǊŜ 

Centru de Cercetare.  

 

Pas 
¦ƴ ƧǳŎŇǘƻǊ ǇƻŀǘŜ ŀƭŜƎŜ ǎŇ ǎǇǳƴŇ pas όǓƛ ǎŇ ƴǳ ŦŀŎŇ ƴƛƳƛŎύ ǇŜƴǘǊǳ ƻ ŀŎǚƛǳƴŜΦ 

 

Dispecerul poate mǳǘŀ ŀƭǚƛ Ǉƛƻƴƛ ƞƴ ǘǳǊǳƭ ǎŇǳ όŦƻƭƻǎƛƴŘ ƻǊƛŎŀǊŜ Řƛƴ ŀŎǚiunile de BazŇ disponibile) ca 
Ǔi cum ar fi propriul pion. Poate de asemena sŇ ŦƻƭƻǎŜŀǎŎŇ o acǚiune pentru a miǓca un pion în 
orice oraǓ care conǚine alt pion. Poate sŇ miǓte pionii ŀƭǘƻǊ ƧǳŎŇǘƻǊƛ ƴǳƳŀƛ ŘŀŎŇ ŀŎŜǓǘƛŀ ǎǳƴǘ ŘŜ 
acord. 
Notă: Pentru actiunea Zbor Charter, Dispecerul trebuie să joace cartea corespunzătoare locației 
curente a pionului pe care dorește să-l mute. 

UN TUR DE JOC 

   ACἩIUNILE 

ACἩAxFAŇ=>Ň;ńNĘ 

1 

2 

3 

1 



- 5 - 
 

 

Construirea unui Centru de Cercetare 
Construirea Centrelor de Cercetare ajută echipa ta să se mute dintr-un loc în altul mai rapid. 
Centrele de Cercetare sunt de asemenea necesare pentru descoperirea remediilor. 
JoacŇ cartea corespunzŇtoare oraǓului în care se aflŇ pionul tŇu, apoi plaseazŇ un Centru de 
Cercetare în acel oras. 5ŜŎŀǊǘŜŀȊŇ ŀŎŜŀǎǘŇ ŎŀǊǘŜ ƞƴ ¢ŜŀƴŎǳƭ ŘŜ /ŇǊǚƛ 5ŜŎŀǊǘŀǘŜΦ DacŇ nu mai sunt 
Centre de Cercetare în rezerva generalŇ, selecteaza unul care e deja pe tablŇ Ǔi mutŇ-l în oraǓul 
ocupat de pionul tŇu.  

 

 

 

Descoperirea unui Remediu 
O data ce echipa ta a descoperit toate cele patru remedii, ați castigat!  
DacŇ pionul tŇu este într-un oraǓ cu Centru de Cercetare, decarteazŇ 5 cŇrǚi de aceeaǓi culoare 
pentru a vindeca boala respectivŇ. Ia un Marker de Vindecare Ǔi ŀǓŜŀȊŇ-l cu imaginea flaconului în 
sus pe zona de "Descoperire remedii" de pe tablŇ pentru a indica ce boalŇ a fost vindecatŇ. 
DecarteazŇ cŇrǚile folosite. 
 
 

 
 

Tratarea bolii 
De-a lungul jocului echipa ta poate trata boli, pentru a câștiga timp necesar descoperii unui nou 
remediu.  
ÎndeparteazŇ un cub boalŇ din orasul în care se ŀŦƭŇ pionul tau. (Fiecare cub îndepŇrtat costŇ o 
acǚiune). Pune cubul îndepŇrtat înapoi în rezervŇ. Dacă jucătorii au descoperit un remediu, în loc 
de un cub, se îndepărtează toate cuburile unei boli vindecate Řƛƴ ƭƻŎŀǚƛŀ ŎǳǊŜƴǘŇ. 

Eradicarea unei Boli 
DacŇ un remediu pentru o anumitŇ boalŇ a fost descoperit Ǔi toate cuburile din acea culoare au 
fost îndepŇrtate de pe tablŇ, întoarce Markerul de Vindecare pentru acea boalŇ pe partea cu 
"Apus de Soare". De acum înainte, cŇrǚile de infectare de acea culoare nu mai au nici un efect 
când sunt trase în turul Infector-ului. Ia toate cuburile bolii eradicate Ǔi pune-le înapoi în cutie - 
ŜƭŜ ƴǳ ǎŜ Ƴŀƛ ŦƻƭƻǎŜǎŎ ǇŃƴŇ ƭŀ ǎŦârǓitul jocului.  

 

 
 
 
 
 
 

Schimbul de informaǚii 
Uneori este greu pentru un jucător să obțină toate cărțile necesare pentru a descoperi un 
remediu. Acțiunea Schimbul de Informaǚii (deși dificil de realizat) poate fi folositoare în aceste 
cazuri.  
TransferŇ ƻ ŎŀǊǘŜ ŘŜ ƭŀ ǳƴ ƧǳŎŇǘƻǊ ƭŀ ŀƭǘǳƭΦ CƛŜŎŀǊŜ ŎŀǊǘŜ ǘǊŀƴǎŦŜǊŀǘŇ costŇ 1 acǚiune. Ambii pioni 
trebuie sŇ fie în acelaǓi oraǓ Ǔi poți transfera doar cartea orașului în care vă aflați. (De ex. dacŇ 
sunteǚi amândoi în Moscova, doar cartea Moscova poate fi transferatŇ ŘŜ ƭŀ ǳƴ ƧǳŎŇǘƻǊ ƭŀ ŀƭǘǳƭύΦ 
DacŇ oricare dintre ƧǳŎŇǘƻǊi are în mânŇ mai mult de 7 cŇrǚi în urma unui transfer, cŇrǚile în plus 
trebuie decartate. 

 
 

ACἩIUNI SPECIALE 

Expertul Operational ƴǳ ŜǎǘŜ ƻōƭƛƎŀǘ ǎŇ ƧƻŀŎŜ ŎŀǊǘŜŀ Ŏǳ ƻǊŀǓǳƭ ƞƴ ŎŀǊŜ ǎŜ ŀŦƭŇ Ǉƛƻƴǳƭ ǎŇǳ ǇŜƴǘǊǳ ŀ 
ŦŀŎŜ ŀŎǚƛǳƴŜŀ ŘŜ Construire a unui Centru de CercetareΦ 9ƭ ŦƻƭƻǎŜǓǘŜ ŘƻŀǊ ƻ ŀŎǚƛǳƴŜ ǇŜƴǘǊǳ ŀ 
ŀŘŇǳƎŀ ǳƴ /ŜƴǘǊǳ ŘŜ /ŜǊŎŜǘŀǊŜ ƞƴ ƻǊŀǓǳƭ ǎŇǳ curent. 

hƳǳƭ ŘŜ ¡ǘƛƛƴǚŇ ŀǊŜ ƴŜǾƻƛŜ ŘƻŀǊ ŘŜ п ŎŇǊǚƛ ŘŜ ŀŎŜŜŀǓƛ ŎǳƭƻŀǊŜ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ŘŜǎcoperi remediul 

ŎƻǊŜǎǇǳƴȊŇǘƻǊ ŎŃƴŘ ŦŀŎŜ ŀŎǚƛǳƴŜŀ Descoperirea un Remediu. 

Medicul ǇƻŀǘŜ ƞƴŘŜǇŇǊǘŀ toate ŎǳōǳǊƛƭŜ ŘŜ ƻ ŀƴǳƳƛǘŇ ŎǳƭƻŀǊŜ όƞƴ ƭƻŎ ŘŜ м Ŏǳōύ ŀǘǳƴŎƛ ŎŃƴŘ ǎŜ 
ŜȄŜŎǳǘŇ ŀŎǚƛǳƴŜŀ Tratarea boliiΦ 5Ŝ ŀǎŜƳŜƴŜŀΣ ŘŀŎŇ aŜŘƛŎǳƭ ǎŜ ŀŦƭŇ ƭŀ ǳƴ ƳƻƳŜƴǘ Řŀǘ ƞƴǘǊ-un 
ƻǊŀǓ ŎŀǊŜ ŎƻƴǚƛƴŜ ŎǳōǳǊƛ ŀƭŜ ǳƴŜƛ ōƻƭƛ ŎŀǊŜ ŀ Ŧƻǎǘ vindecatăΣ ǇƻŀǘŜ ǎŇ ƞƴƭŇǘǳǊŜ ƛƳŜŘƛŀǘ toate acele 
ŎǳōǳǊƛΦ !ŎŜŀǎǘŇ ŀōƛƭƛǘŀǘŜ ǳƴƛŎŇ ŜǎǘŜ ǾŀƭŀōƛƭŇ ƞƴ ǘƛƳǇǳƭ ǘǳǊǳƭǳƛ ƻǊƛŎŇǊǳƛ ƧǳŎŇǘƻǊ Ǔƛ ƴǳ ŎƻǎǘŇ ƴƛŎƛ ƻ 
ŀŎǚƛǳƴŜ ǇŜƴǘǊǳ ŀ Ŧƛ ŜŦŜŎǘǳŀǘŇΦ 

/ŜǊŎŜǘŇǘƻǊǳƭ poate da orice ŎŀǊǘŜ Řƛƴ ƳŃƴŇ ŎŃƴŘ ŜŦŜŎǘǳŜŀȊŇ ŀŎǚƛǳƴŜŀ Schimb de IƴŦƻǊƳŀǚƛƛ. El nu 
ŜǎǘŜ ǊŜǎǘǊŃƴǎ ƭŀ ŀ Řŀ ŎŀǊǘŜŀ ƻǊŀǓǳƭǳƛ ƻŎǳǇŀǘ ƞƳǇǊŜǳƴŇ Ŏǳ ŀƭǘ ƧǳŎŇǘƻǊΣ ŀǓŀ ŎǳƳ ǎǳƴǘ ŀƭǚƛ ƧǳŎŇǘƻǊƛΦ 
!ŎŜŀǎǘŇ ŀōƛƭƛǘŀǘŜ ǎŜ ŀǇƭƛŎŇ ŘƻŀǊ ŎŃƴŘ Cercetătorul ŘŇ o carte - el întotdeuna primește o carte cu 
ŀŎŜŜŀǓƛ ǊŜǎǘǊƛŎǚƛŜ Ŏŀ ŀ ŎŜƭƻǊƭŀƭǚƛ ƧǳŎŇǘƻǊƛΦ Cercetătorul ǇƻŀǘŜ ǳǘƛƭƛȊŀ ŀŎŜŀǎǘŇ ŀōƛƭƛǘŀǘŜ ŎŃƴŘ ŜǎǘŜ 
ƛƳǇƭƛŎŀǘ ƞƴ ŀŎǚƛǳƴŜŀ Schimb de IƴŦƻǊƳŀǚƛƛ în turul oricărui ƧǳŎŇǘƻǊΦ  
 

Cartea 
ƻǊŀǓǳƭǳƛ · 

hǊŀǓǳƭ · 
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DupŇ ce au Ŧƻǎǘ ŜȄŜŎǳǘŀǘŜ ŀŎǚƛǳƴƛƭŜΣ ƧǳŎŇǘƻǊƛƛ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ tragŇ 2 cŇrǚi din teanc pentru a le adŇuga în mânŇ. DacŇ o 
carte este carte Epidemie, în loc sŇ fie adŇugatŇ în mânŇ, se aplicŇ regulile de la Epidemii, de mai jos. DupŇ tragerea 
ŎŇrǚilor necesare, se ia rolul Infector-ului. Vezi secǚiunea Jucând ca Infector.  
DacŇ nu mai sunt suficiente cŇrǚi în ǘŜŀƴŎ ǇŜƴǘǊǳ ŀ Ŧƛ ǘǊŀǎŜ ŘŜ ǳƴ ƧǳŎŇǘƻǊΣ ƧƻŎǳƭ ǎŜ ǘŜǊƳƛƴŇ imediat cu înfrângerea 
ǘǳǘǳǊƻǊ ƧǳŎŇǘƻǊƛƭƻǊΦ  

¶ <ĘtTI CU EVENIMENTE SPECIALE 

¢ŜŀƴŎǳƭ ŘŜ /ŇǊǚƛ ŘŜ WƻŎ ŎƻƴǚƛƴŜ ŎŃǘŜǾŀ ŎŇǊǚƛ Ŏǳ 9ǾŜƴƛƳŜƴǘŜ {ǇŜŎƛŀƭŜΦ !ŎŜǎǘŜ ŎŇǊǚƛ Ǉƻǘ Ŧƛ ƧǳŎŀǘŜ ƞƴ ƻǊƛŎŜ ƳƻƳŜƴǘ όŎƘƛŀǊ 
îƴ ǘǳǊǳƭ ǳƴǳƛ ŀƭǘ ƧǳŎŇǘƻǊύ Ǔƛ ƴǳ ƴŜŎŜǎƛǘŇ ƻ ŀŎǚƛǳƴŜΦ /ŃƴŘ ƧƻŎƛ ƻ ŎŀǊǘŜ 9ǾŜƴƛƳŜƴǘ {ǇŜŎƛŀƭΣ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ƞƴŘŜǇƭƛƴŜǓǘƛ ƛƳŜŘƛŀǘ 
ƛƴǎǘǊǳŎǚƛǳƴƛƭŜ ŘŜ ǇŜ ŎŀǊǘŜΣ ŀǇƻƛ ǎŇ ŘŜŎŀǊǘŜȊƛ ŎŀǊǘŜŀΦ  

¶ DAEAIńŇ=>Ň<ĘtTAŇ=AFŇEÊFĘ 

WǳŎŇǘƻǊƛƛ ŀǳ ƻ ƭƛƳƛǘŇ ŘŜ т ŎŇǊǚƛ ƞƴ ƳŃƴŇΦ 5ŀŎŇ ƴǳƳŇǊǳƭ ŘŜ ŎŇǊǚƛ ƭŀ ǳƴ ƳƻƳŜƴǘ Řŀǘ ŘŜǇŇǓŜǓǘŜ т ŎŇǊǚƛ ƞƴ ǳǊƳŀ ǘǊŀƎŜǊƛƛ ŘŜ 
ŎŇǊǚƛ όǎŀǳ ŀ ŀŎǚƛǳƴƛƛ Schimb de IƴŦƻǊƳŀǚƛƛύΣ ƧǳŎŇǘƻǊǳƭ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ŘŜŎŀǊǘŜȊŜ ƛƳŜŘƛŀǘ ŎŇǊǚƛƭŜ  ƞƴ ǇƭǳǎΦ  
WǳŎŇǘƻǊƛƛ Ǉƻǘ ŀƭŜƎŜ ŎŜ ŎŇǊǚƛ ǎŇ ŘŜŎŀǊǘŜȊŜΦ WǳŎŇǘƻǊƛƛ Ǉƻǘ ǎŇ joace ŎŇǊǚƛƭŜ ŘŜ 9ǾŜƴƛƳŜƴǘŜ {ǇŜŎƛŀƭŜ όƛƴŎƭǳȊŃƴŘ Ǔƛ ǇŜ ŎŜƭŜ ǇŜ 
care le-ŀǳ ǘǊŀǎύ ƞƴ ƭƻŎ ǎŇ ƭŜ ŘŜŎŀǊǘŜȊŜΣ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ŀƧǳǘŀ ƭŀ ǊŜŘǳŎŜǊŜŀ ŎŇǊǚƛƭƻǊ Řƛƴ ƳŃƴŇ ƭŀ ǳƴ ƴǳƳŇǊ ŘŜ тΦ 

¶ SCHIMB DE INFORMATAAŇt>u>tAIGńt>ŇDńŇ<ĘtTI 

WǳŎŇǘƻǊƛƛ Ǉƻǘ ǎŇ ŘƛǎŎǳǘŜ ǎǘǊŀǘŜƎƛƛ ƞƴ ƳƻŘ ŘŜǎŎƘƛǎ ƞƴ ǘƛƳǇǳƭ ƧƻŎǳƭǳƛΣ ŘŀǊ Ŏŀ Ǔƛ ƞƴ ǊŜŀƭƛǘŀǘŜ ƧǳŎŇǘƻǊƛƛ ƴǳ ǎǘƛǳ ƞƴ ƳƻŘ ƛƳŜŘƛŀǘ 
ǘƻǘ ŎŜ ŦŀŎ ŎŜƛƭŀƭǚƛ ƧǳŎŇǘƻǊƛΦ tŜƴǘǊǳ ŀ ǎƛƳǳƭŀ ŀǎǘŀΣ ƞƴ ŎŀȊǳƭ ƴƛǾŜƭǳǊƛƭƻǊ bƻǊƳŀƭ ǎŀǳ 9ǊƻƛŎΣ ƧǳŎŇǘƻǊƛƛ ƴǳ ŀǊŀǘŇ ŎŇǊǚƛƭŜ Řƛƴ 
ƳŃƴŇ ŎŜƭƻǊƭŀƭǚƛ ǇŀǊǘŜƴŜǊƛ ŘŜ ƧƻŎΦ WǳŎŇǘƻǊƛƛ pot discuta liber ŘŜǎǇǊŜ ŎŜ ŎŇǊǚƛ ŀǳ ƞƴ ƳŃƴŇΦ Oƴ Jocul IntroductivΣ ƴǳ ŜȄƛǎǘŇ 
ŀŎŜǎǘŇ ǊŜǎǘǊƛŎǚƛŜ Ǔƛ ƧǳŎŇǘƻǊƛƛ Ǉƻǘ ŘŜŎƛŘŜ ǎŇ ƧƻŀŎŜ Ŏǳ ŎŇǊǚƛƭŜ Ϧla vedere". 
 

Deoarece Pandemic ŜǎǘŜ ǳƴ ǘŜǎǘ ŘŜ ŎƻƻǇŜǊŀǊŜ όǓƛ ƴǳ ŘŜ ƳŜƳƻǊƛŜύΣ ƧǳŎŇǘƻǊƛƛ ǎǳƴǘ ƭƛōŜǊƛ ǎŇ ǎŜ ǳƛǘŜ ƞƴ ƻǊƛŎŜ Ƴƻment în 
ǘŜŀƴŎǳƭ ŘŜ /ŇǊǚƛ 5ŜŎŀǊǘŀǘŜ Ǔƛ ƞƴ ǘŜŀƴŎǳƭ ŘŜ /ŇǊǚƛ ŘŜ LƴŦŜŎǘŀǊŜ 5ŜŎŀǊǘŀǘŜΦ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   Itń?>t>ńŇ<ĘtἩILOR 2 

EPIDEMIILE 

Oƴ ƳƻƳŜƴǘǳƭ ƞƴ ŎŀǊŜ ǳƴ ƧǳŎŇǘƻǊ ǘǊŀƎŜ ƻ ŎŀǊǘŜ ŘŜ 9ǇƛŘŜƳƛŜΣ ŘŜŎŀǊǘŜŀȊŇ 
ŎŀǊǘŜŀ Ǔƛ ŦŀŎŜ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜΥ  
  
1. /ǊŜǓǘŜ wŀǘŀ ŘŜ LƴŦŜŎǘŀǊŜ Υ aǳǘŇ ƛƴŘƛŎŀǘƻǊǳƭ wŀǘŜƛ ŘŜ LƴŦŜŎǘŀǊŜ Ŏǳ ǳƴ 
ǎǇŀǚƛǳ ǇŜ ǎŎŀƭŀ ǊŜǎǇŜŎǘƛǾŇΦ  

  
2. Infectarea: Ia cea mai de jos ŎŀǊǘŜ Řƛƴ ǘŜŀƴŎǳƭ ŘŜ /ŇǊǚƛ ŘŜ LƴŦŜŎǘŀǊŜ 
Ǔƛ ŀŘŀǳƎŇ о ŎǳōǳǊƛ ƞƴ ƻǊŀǓǳƭ ƛƴŘƛŎŀǘ ŘŜ ŀŎŜŀǎǘŀΣ ŀǇƻƛ ŘŜŎŀǊǘŜŀȊŇ 
ŎŀǊǘŜŀΦ bƻǘŇΥ bƛŎƛ ǳƴ ƻǊŀǓ ƴǳ ǇƻŀǘŜ Ŏƻƴǚƛƴe mai mult de 3 cuburi 
de aceeași culoare.  
5ŀŎŇ ƻ ŎŀǊǘŜ 9ǇƛŘŜƳƛŜ ŀǊ ŦŀŎŜ Ŏŀ ǳƴ ƻǊŀǓ ǎŇ ŀƛōŇ ǇŜǎǘŜ ŀŎŜǎǘŇ 
ƭƛƳƛǘŇΣ ŎǳōǳǊƛƭŜ ƞƴ ŜȄŎŜǎ ǎǳƴǘ ǊŜǘǳǊƴŀǘŜ ƞƴ ǊŜȊŜǊǾŇ Ǔƛ ŀǊŜ ƭƻŎ ƻ 
9ǊǳǇǚƛŜ. Vezi regulile pentru Erupǚie de la pagina 7.  

 

5ŀŎŇ ƴǳ ǎǳƴǘ ŘŜǎǘǳƭŜ ŎǳōǳǊƛ ǇŜƴǘǊǳ ŀ Ŧƛ ŀŘŇǳƎŀǘŜ ǇŜ ǘŀōƭŇ ŎŃƴŘ ǎŜ 
ƧƻŀŎŇ ŎŀǊǘŜŀ 9ǇƛŘŜƳƛŜΣ ƧƻŎǳƭ ǎŜ ǘŜǊƳƛƴŇ ƛƳŜŘƛŀǘ Ŏǳ ƞƴŦǊŀƴƎŜǊŜŀ 
ǘǳǘǳǊƻǊ ƧǳŎŇǘƻǊƛƭƻǊΦ  

  
3. /ǊŜǓǘŜǊŜŀ ƛƴǘŜƴǎƛǘŇǚii infectŇriiΥ {Ŝ ƛŀ ǘŜŀƴŎǳƭ ŘŜ /ŇǊǚƛ ŘŜ LƴŦŜŎǘŀǊŜ 
ŘŜŎŀǊǘŀǘŜΣ ǎŜ ŀƳŜǎǘŜŎŇ Ǔƛ ǎŜ ŀǓŜŀȊŇ deasupra ǘŜŀƴŎǳƭǳƛ ŘŜ /ŇǊǚƛ ŘŜ 
LƴŦŜŎǘŀǊŜΦ όbǳ ǎŜ ŀƳŜǎǘŜŎŀ ŀŎŜǎǘŜ ŎŇǊǚƛ Ŏǳ ŎŜƭŜ Řƛƴ ǘŜŀƴŎύΦ   

 

Extrage cartea 
de sub teanc 

5ŜŎŀǊǘŜŀȊŇ 
cartea 

!ŘŀǳƎŇ о 
cuburi în 
ƻǊŀǓǳƭ ƛƴŘƛŎŀǘ 

!ǓŜŀȊŇ ŎŇǊǚƛƭŜ 
amestecate deasupra 

!ƳŜǎǘŜŎŇ ǘŜŀƴŎǳƭ 
ŘŜ ŎŇǊǚƛ ƛƴŦŜŎǚƛŜ 

decartate 

, 

, 

, , 
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¢ǊŀƎŜ ǳƴ ƴǳƳŇǊ ŘŜ ŎŇǊǚƛ Řƛƴ ǘŜŀƴŎǳƭ ŘŜ /ŇǊǚƛ LƴŦŜŎǘŀǊŜ ŜƎŀƭ Ŏǳ wŀǘŀ ŘŜ LƴŦŜŎǘŀǊŜ Ǔƛ ŀŘŀǳƎŇ м Ŏǳō ƞƴ ƻǊŀǓŜƭŜ ƛƴŘƛŎŀǘŜ ŘŜ 
ŎŇǊǚƛΣ ƞƴ ŎǳƭƻŀǊŜŀ ŎŇǊǚƛƭƻǊ ǊŜǎǇŜŎǘƛǾŜΣ ƞƴ ƻǊŘƛƴŜŀ ƞƴ ŎŀǊŜ ŀǳ Ŧƻǎǘ ǘǊŀǎŜΦ 5ŀŎŇΣ ŎǳƭƻŀǊŜŀ ƻǊŀǓǳƭǳƛ ǘǊŀǎ ŎƻǊŜǎǇǳƴŘŜ ǳƴŜƛ 
boli eradicate, nǳ ǎŜ Ƴŀƛ ŀŘŀǳƎŀ ŎǳōΦ 5ŀŎŇΣ ǳƴ ƻǊŀǓ ŘŜƧŀ ŀǊŜ о ŎǳōǳǊƛ ŘŜ ŎǳƭƻŀǊŜŀ ŎŜƭǳƛ ŎŀǊŜ ǘǊŜōǳƛŜ ŀŘŇǳƎŀǘΣ ŀŎŜǎǘŀ 
ƴǳ ǎŜ Ƴŀƛ ŀŘŀǳƎŇ Ǔƛ ŀǇŀǊŜ ƻ ŜǊǳǇǚƛŜ a acelei boli.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

¶ ERUPTIILE 

h ŜǊǳǇǚƛŜ ŀǇŀǊŜ ŘŀŎŇ ǳƴ ƧǳŎŇǘƻǊ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ŀŘŀǳƎŜ ǳƴ Ŏǳō ƞƴǘǊ-ǳƴ ƻǊŀǓ ŎŀǊŜ ŘŜƧŀ ŀǊŜ 3 cuburi din acea culoare. Când 
ǎŜ ƞƴǘŃƳǇƭŇ ŀŎŜŀǎǘŀΣ ƞƴ ƭƻŎ ǎŇ ŦƛŜ ŀŘŇǳƎŀǘ ŀƭ п-ƭŜŀ ŎǳōΣ ǎŜ ŀŘŀǳƎŇ ǳƴ Ŏǳō Řƛƴ ŀŎŜŀ ŎǳƭƻŀǊŜ ƞƴ ŦƛŜŎŀǊŜ ƻǊŀǓ adiacent. 

wŜŀŎǚƛŜ ƞƴ ƭŀƴǚ  
5ŀŎŇ ƻǊƛŎŀǊŜ Řƛƴ ŀŎŜǎǘŜ ƴƻƛ ŎǳōǳǊƛ ŀǊ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀ Ŏŀ ƴǳƳŇǊǳƭ ǘƻǘŀƭ ŘŜ ŎǳōǳǊƛ Řƛƴ ŀŎŜŜŀǓƛ ŎǳƭƻŀǊŜΣ ŘƛƴǘǊ-ǳƴ ƻǊŀǓ 
ŀŘƛŀŎŜƴǘ ǎŇ ŘŜǇŇǓŜŀǎŎŇ Ŏŀ ƴǳƳŇǊ оΣ ŀǇŀǊ ƴƻƛ ŜǊǳǇǚƛƛΣ ŎŀǳȊŃƴŘ ƻ ǊŜŀŎǚƛŜ ƞƴ ƭŀƴǚΦ 5Ŝ ƴƻǘŀǘ ŎŇ ƻ ŜǊǳǇǚƛŜ ǇƻŀǘŜ 
ŀǇŇǊŜŀ ƞƴǘǊ-ǳƴ ƻǊŀǓ Řoar o singură dată ƭŀ ŦƛŜŎŀǊŜ ǊŜŀŎǚƛŜ ƞƴ ƭŀƴǚΦ 

5Ŝ ŦƛŜŎŀǊŜ ŘŀǘŇ ŎŃƴŘ ŀǇŀǊŜ ƻ ŜǊǳǇǚƛŜ ƞƴǘǊ-ǳƴ ƻǊŀǓΣ ƳǳǘŇ aŀǊƪŜǊǳƭ ŘŜ 9ǊǳǇǚƛŜ ǳƴ ǎǇŀǚƛǳ ƞƴ Ȋƻƴŀ LƴŘƛŎŀǘƻǊǳƭǳƛ ŘŜ 
9ǊǳǇǚƛŜΦ 5ŀŎŇ ƴǳƳŇǊǳƭ ŘŜ ŜǊǳǇǚƛƛ ŀƧǳƴƎŜ ƭŀ у όǓƛ aŀǊƪŜǊǳƭ ŘŜ 9ǇƛŘŜƳƛŜ ŀƧǳƴƎŜ ƭŀ ǎƛƳōƻƭǳƭ ϦŎǊŀƴƛǳϦύΣ ƧƻŎǳƭ ǎŜ ǘŜǊƳƛƴŇ 
ƛƳŜŘƛŀǘ Ŏǳ ƞƴŦǊŃƴƎŜǊŜŀ ǘǳǘǳǊƻǊ ƧǳŎŇǘƻǊƛƭƻǊΦ 5Ŝ ŀǎŜƳŜƴŜŀΣ ŘŀŎŇ ƴǳ Ƴŀƛ ǎǳƴǘ ǎǳŦƛŎƛŜƴǘŜ ŎǳōǳǊƛ ǇŜƴǘǊǳ ŀ Ŧƛ ŀŘŇǳƎŀǘŜ ǇŜ 
ǘŀōƭŇ ŎŃƴŘ ǎŜ ƛƴŦŜŎǘŜŀȊŇ ǳƴ ƻǊŀǓΣ ƧƻŎǳƭ ǎŜ ǘŜǊƳƛƴŇ ƛƳŜŘƛŀǘ Ŏǳ ƞƴŦǊŃƴƎŜǊŜŀ ǘǳǘǳǊƻǊ ƧǳŎŇǘƻǊƛƭƻǊΦ   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

¶ SFÂRSITUL TURULUI DE JOC 

5ǳǇŇ ŎŜ ǘƻŀǘŜ /ŇǊǚƛƭŜ ŘŜ LƴŦŜŎǘŀǊŜ ǎǳƴǘ ƧǳŎŀǘŜΣ ŘŜŎŀǊǘŜŀȊŇ-ƭŜ ƞƴ ǘŜŀƴŎǳƭ ŘŜ ŎŇǊǚƛ ŦƻƭƻǎƛǘŜΦ ¢ǳǊǳƭ ǘŇǳ ŀ ƭǳŀǘ 
ǎŦŃǊǓƛǘΦ WǳŎŇǘƻǊǳƭ Řƛƴ ǎǘŃƴƎŀ ƞǓƛ Ǿŀ ƞƴŎŜǇŜ ǘǳǊǳƭΦ  

 
 
 
 
 
 
 
 

Victoria ! 
 
WǳŎŇǘƻǊƛƛ ŎŃǓǘƛƎŇ ƞƳǇǊŜǳƴŇ ƧƻŎǳƭ ƞƴ ƳƻƳŜƴǘǳƭ 
ŘŜǎŎƻǇŜǊƛǊƛƛ ŎŜƭƻǊ п ǊŜƳŜŘƛƛ ό!ƭōŀǎǘǊǳΣ DŀƭōŜƴΣ bŜƎǊǳ Ǔƛ 
wƻǓǳύΦ WǳŎŇǘƻǊƛƛ ƴǳ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ŀǇƭƛŎŜ ǊŜƳŜŘƛƛƭŜ ƞƴ 
ŦƛŜŎŀǊŜ ƻǊŀǓ ƛƴŦŜŎǘŀǘ ŘŜ ǇŜ ǘŀōƭŀ ŘŜ ƧƻŎ ǇŜƴǘǊǳ ŀ 
ŎŃǓǘƛƎŀ ƧƻŎǳƭ - victoria apare imediat ŎŜ ǳƴ ƧǳŎŇǘƻǊ 
descopera cel de-al 4-ƭŜŀ Ǔƛ ǳƭǘƛƳ ǊŜƳŜŘƛǳΦ  
 

Înfrângerea 
WƻŎǳƭ ǎŜ ǘŜǊƳƛƴŇ ƛƳŜŘƛŀǘΣ Ŏǳ ƞƴŦǊŃƴƎŜǊŜŀ ǘǳǘǳǊƻǊ ƧǳŎŇǘƻǊƛƭƻǊΣ 
ŘŀŎŇ ŀǇŀǊŜ ƻǊƛŎŀǊŜ Řƛƴ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜƭŜ ŜǾŜƴƛƳŜƴǘŜΥ  

  ¦ƴ ƧǳŎŇǘƻǊ ŀǊŜ ƴŜǾƻƛŜ ǎŇ ŀŘŀǳƎŜ ŎǳōǳǊƛ ǇŜ ǘŀōƭŇ Ǔƛ ƴǳ 
mai sunt ǎǳŦƛŎƛŜƴǘŜ Řƛƴ ŀŎŜŀ ŎǳƭƻŀǊŜ ƞƴ ǊŜȊŜǊǾŇΦ 

  Apare a 8-ŀ ŜǊǳǇǚƛŜ όaŀǊƪŜǊǳƭ ŘŜ 9ǊǳǇǚƛŜ ŀƧǳƴƎŜ ƭŀ 
simbolul "craniu"). 

  bǳ Ƴŀƛ ǎǳƴǘ ǎǳŦƛŎƛŜƴǘŜ ŎŇǊǚƛ ƞƴ ǘŜŀƴŎ ŎŃƴŘ ǳƴ ƧǳŎŇǘƻǊ 
ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ǘǊŀƎŇ ŎŇǊǚƛΦ 
 

   JUCÂND CA INFECTOR 3 

Exemplu jucând ca Infector: Brian 
ƧƻŀŎŇ LƴŦŜŎǘƻǊǳƭ ƭŀ ǎŦŃǊǓƛǘǳƭ ǘǳǊǳƭǳƛ 
ǎŇǳΦ aŀǊƪŜǊǳƭ LƴŦŜŎǚƛŜ ŜǎǘŜ ƭa "3" pe 
Ȋƻƴŀ ŘŜ wŀǘŇ ŀ LƴŦŜŎǚƛŜƛΣ ŀǓŀ ŎŇ Ǿŀ 
ŜȄǘǊŀƎŜ о ŎŇǊǚƛ LƴŦŜŎǚƛŜΥ 

 
Seoul, apoi Paris, apoi Algiers. 
 

.ƻŀƭŀ wƻǓƛŜ ŀ Ŧƻǎǘ eradicată mai devreme 
ƞƴ ƧƻŎΣ ŀǓŀ ŎŇ .Ǌƛŀƴ Ǿŀ ƛƎƴƻǊŀ ŎŀǊǘŜŀ 
{ŜƻǳƭΦ .ƻƭƛƭŜ !ƭōŀǎǘǊǳ Ǔƛ bŜƎǊǳ ǎǳƴǘ ƞƴ 
ŎƻƴǘƛƴǳŀǊŜ ƻ ŀƳŜƴƛƴǚŀǊŜΣ ƳƻǘƛǾ ǇŜƴǘǊǳ 
ŎŀǊŜ .Ǌƛŀƴ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ŀŘŀǳƎŜ м Ŏǳō ƞƴ 
ŦƛŜŎŀǊŜ ƻǊŀǓ tŀǊƛǎ Ǔƛ !ƭƎƛŜǊǎΣ ƞƴ ŀŎŜŀǎǘŇ 
ordine. (Chiar dacă boala Negru a fost 
vindecată, ea poate să se împrăștie!) 

 
 

.Ǌƛŀƴ ŀŘŀǳƎŇ 
un cub 
Albastru în 
Paris, ajungând 
la 2 cuburi. 
9ȄƛǎǘŇ ŘŜƧŀ о 
cuburi Negre 
în Algeries, 
ƳƻǘƛǾ ǇŜƴǘǊǳ ŎŀǊŜ ƴǳ ǇƻŀǘŜ ŀŘŇǳƎŀ ƞƴŎŇ 
un cub acolo... s-ŀ ŘŜŎƭŀƴǓŀǘ ƞƴŎŇ o 
ŜǊǳǇǚƛŜ! (vezi mai jos ŜȄ ŘŜ 9ǊǳǇǚƛŜ) 

9ȄŜƳǇƭǳ ŘŜ 9ǊǳǇǚƛŜ: 
O ŜǊǳǇǚƛŜ ŘŜ ŎǳƭƻŀǊŜ 
bŜŀƎǊŇ ŀǇŀǊŜ ƞƴ ƻǊŀǓǳƭ 
Algiers! 
Brian ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ŀǓŜȊŜ 
1 cub Negru în toate 
ƻǊŀǓŜƭŜ adicente: Madrid, 
Istanbul, tŀǊƛǎ Ǔƛ /ŀƛǊƻΦ 
Din nefericire, Cairo are deja 3 cuburi în ƻǊŀǓΣ ƳƻǘƛǾ 
ǇŜƴǘǊǳ ŎŀǊŜ ǎŜ ŘŜŎƭŀƴǓŜŀȊŇ ƻ ǊŜŀŎǚƛŜ ƞƴ ƭŀƴǚΣ Ǔƛ ƞƴŎŇ ƻ 
9ǊǳǇǚƛŜΗ (Notă: Madrid are deasemenea 3 cuburi, deci 
nu mai mult ŘŜ о ŎǳōǳǊƛ Řƛƴ ŀŎŜŜŀǓƛ ŎǳƭƻŀǊŜ, așa că nu 
se declanșează o Erupție.) 
 

.Ǌƛŀƴ ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ŀŘŀǳƎŜ 
1 cub Negru în toate 
ƻǊŀǓŜƭŜ ŀŘƛŀŎŜƴǘŜ ƻǊŀǓǳƭǳƛ 
Cairo. El nu va ŀŘŇǳƎŀ ǳƴǳƭ 
în Algeris (deoarece într-un 
ƻǊŀǓ nu se poate produce 
mai Ƴǳƭǘ ŘŜ ƻ ŜǊǳǇǚƛŜ ƞƴǘǊ-o 
ǊŜŀŎǚƛŜ ƞƴ ƭŀƴǚύΣ ŘŀǊ ǘǊŜōǳƛŜ 
ǎŇ ŀŘŀǳƎŜ ǳƴǳƭ ƞƴ LǎǘŀƳōǳƭ όŀŘǳŎŃƴŘǳ-ƭ ƭŀ о ŎǳōǳǊƛύ Ǔƛ ƞƴ ǊŜǎǘǳƭ ƻǊŀǓŜƭƻǊ 
ŀŘƛŀŎŜƴǘŜΦ 5ƛƴ ŦŜǊƛŎƛǊŜ ǇŜƴǘǊǳ .Ǌƛŀƴ Ǔƛ ŎŜƛƭŀƭǚƛ ƧǳŎŇǘƻǊƛ ƞƴ ƴƛŎƛ ǳƴǳƭ Řin 
ŎŜƭŜƭŀƭǘŜ ƻǊŀǓŜ ƴǳ ǎŜ ǇǊƻŘǳŎŜ ƻ ŀƭǘŇ ŜǊǳǇǚƛŜΦ .Ǌƛŀƴ Ǿ-a mutat Markerul 
ŘŜ 9ǊǳǇǚƛŜ ŘƻǳŇ ǎǇŀǚƛƛ ƞƴ Ȋƻƴŀ LƴŘƛŎŀǘƻǊǳƭǳƛ ŘŜ 9ǊǳǇǚƛƛ ǇŜ ǘŀōƭŀ ŘŜ ƧƻŎΣ 
ŘŜƻŀǊŜŎŜ ŀǳ ŀǾǳǘ ƭƻŎ ŘƻǳŇ ŜǊǳǇǚƛƛ ƞƴ ǘǳǊǳƭ ƭǳƛΦ .Ǌƛŀƴ ŘŜŎŀǊǘŜŀȊŇ ǘƻŀǘŜ 
ŎŜƭŜ ǘǊŜƛ ŎŇǊǚƛ ƛƴŦŜŎǚƛŜ Ǔƛ ǘǳǊǳƭ ƭǳƛ ƛŀ ǎŦŃǊǓƛǘΦ 
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Cum stau lucrurile... 
!ǳ ǘǊŜŎǳǘ ŎŃǘŜǾŀ ǘǳǊǳǊƛ ŘŜ ƧƻŎ Ǔƛ ŜǎǘŜ ǊŃƴŘǳƭ hƳǳƭǳƛ ŘŜ 
¡ǘƛƛƴǚŇΣ .Ǌƛŀƴ όǇƛƻƴ !ƭōύΦ Oƴ ŀŎŜǎǘ ƳƻƳŜƴǘ .Ǌƛŀƴ ŜǎǘŜ ƞƴ 
ManilaΦ aŀƛ ŘŜǾǊŜƳŜΣ ƞƴ ǘƛƳǇǳƭ ƧƻŎǳƭǳƛΣ ōƻŀƭŀ wƻǓƛŜ ŀ Ŧƻǎǘ 
ŜǊŀŘƛŎŀǘŇΦ WŀƴŜΣ 9ȄǇŜǊǘǳƭ hǇŜǊŀǚƛƻƴŀƭΣ όǇƛƻƴ ±ŜǊŘŜύ ŜǎǘŜ ƞƴ 
Chennai, construind recent un Centru de Cercetare. 
Începe turul lui Brian. 
 

ACTIUNEA 1 
.ƻŀƭŀ DŀƭōŜƴŇ ǎ-a extins în Manila, motiv pentru care Brian 
ŘŜŎƛŘŜ ǎŇ ƻ ǘǊŀǘŜȊŜΦ 9ƭ ŎƻƴǎǳƳŇ ǇǊƛƳŀ ǎŀ ŀŎǚƛǳƴŜ Tratând 
BoalaΣ Ǔƛ ƞƴŘŜǇŇǊǘŃƴŘ м Ŏǳō DŀƭōŜƴ Řƛƴ Manila. 
 
 
 

ACTIUNEA 2 
5ǳǇŇ ŎŜ ǎŜ ǎŦŇǘǳƛŜǓǘŜ Ŏǳ WŀƴŜΣ .Ǌƛŀƴ ƞǓƛ ŦŀŎŜ ǳƴ ǇƭŀƴΣ ŘŀǊ 
ǘǊŜōǳƛŜ ǎŇ ŀƧǳƴƎŇ ƞƴ Chennai pentru a-ƭ ŘǳŎŜ ƭŀ ŎŀǇŇǘΦ 5ƛƴ 
fericire Brian are cartea Manila ƞƴ ƳŃƴŇΦ 9ƭ ŎƻƴǎǳƳŇ ŀ 
Řƻǳŀ ŀŎǚƛǳƴŜ Ǔƛ ƧƻŀŎŇ ŎŀǊǘŜŀ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ŜȄŜŎǳǘŀ ŀŎǚƛǳƴŜŀ 
Zbor CharterΣ Ǔƛ ƞǓƛ ƳǳǘŇ Ǉƛƻƴǳƭ ǇŜƴǘǊǳ ŀ ƻ ƞƴǘŃƭƴƛ ǇŜ WŀƴŜ ƞƴ 
Centrul de Cercetare din Chennai. 
 

ACTIUNEA 3 
.Ǌƛŀƴ Ǔƛ WŜƴŀΣ ŀŦƭŀǚƛ ƞƳǇǊŜǳƴŇ ƞƴ ChennaiΣ ƞǓƛ ŎƻƴǘƛƴǳŇ 
ǇƭŀƴǳƭΦ .Ǌƛŀƴ ŎƻƴǎǳƳŇ ŀ ǘǊŜƛŀ ŀŎǚƛǳƴŜ Ŏǳ Schimbul de 
LƴŦƻǊƳŀǚƛƛΣ Ǔƛ primește de la Jane cartea Chennai. 
 

ACTIUNEA 4 
Acum planul lui Brian se poate finaliza. El va Descoperi un 
Remediu ǇŜƴǘǊǳ ōƻŀƭŀ bŜƎǊǳ ƞƴ ƻǊŀǓǳƭ Chennai ǳƴŘŜ ŜȄƛǎǘŇ 
Ǔƛ /ŜƴǘǊǳ ŘŜ /ŜǊŎŜǘŀǊŜΦ Oƴ ƳƻŘ ƴƻǊƳŀƭ ǳƴ ƧǳŎŇǘƻǊ ŀǊŜ 
ƴŜǾƻƛŜ ŘŜ р ŎŇǊǚƛ ŘŜ ŀŎŜŜŀǓƛ ŎǳƭƻŀǊŜ ǇŜƴǘǊǳ ŀǎǘŀΣ ŘŀǊ .Ǌƛŀƴ 
este hƳ ŘŜ ¡ǘƛƛƴǚŇ - Ŝƭ ŀǊŜ ƴŜǾƻƛŜ ŘŜ ƴǳƳŀƛ п ŎŇǊǚƛΦ El va 
ŘŜŎŀǊǘŀ ŎŜƭŜ п ŎŇǊǚƛ bŜƎǊŜ Ǔƛ Ǿŀ ŎƻƴǎǳƳŀ ŎŜŀ ŘŜ-a patra 
ŀŎǚƛǳƴŜ DescopeǊŇ ǳƴ wŜƳŜŘƛǳ. Markerul Remediu Negru 
Ǿŀ Ŧƛ ŀǓŜȊŀǘ ƞƴ ǎǇŀǚƛǳƭ ŎƻǊŜǎǇǳƴȊŇǘƻǊ ƞƴ {Ǉŀǚƛǳƭ Ŏǳ wŜƳŜŘƛƛ 
Descoperite. 
 

>LItń?>Ň,Ň<ĘtTI 
¢ŜǊƳƛƴŃƴŘ ǘƻŀǘŜ ŎŜƭŜ п ŀŎǚƛǳƴƛΣ .Ǌƛŀƴ Ǿŀ ǘǊŜŎŜ ƭŀ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜŀ ŦŀȊŇ ŀ ǘǳǊǳƭǳƛ ǎŇǳ Ǔƛ Ǿŀ 
ŜȄǘǊŀƎŜ н ŎŇǊǚƛ Řƛƴ ¢ŜŀƴŎǳƭ ŘŜ /ŇǊǚƛΦ bƛŎƛ ǳƴŀ Řƛƴ ŎŇǊǚƛ ƴǳ ŜǎǘŜ 9ǇƛŘŜƳƛŜΣ ŀǓŀ ŎŇ 
Brian le va lua în ƳŃƴŇ Ǔƛ Ǿŀ ǘǊŜŎŜ ƭŀ ǳǊƳŇǘƻŀǊŜŀ ŦŀȊŇ Řƛƴ ǘǳǊǳƭ ǎŇǳ - Jucând ca 
Infector. 
Pentru a vedea finalul turului lui Brian vezi Exemplul Jucând ca Infector de la pagina 7. 
 
 
 
 
 

UN EXEMPLU DE TUR 

Pandemic Game Design by Matt Leacock 
Graphic Design and Layout by Joshua Cappel 
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