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Al suntei membiii éxpeli ai unei echipe de lugimpotriva bolilor, purtand o lugtimpotriva a 4 boli mortale.
i
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Vei gasi tratamentul la timp? Soarta umaaiti estein mainile voastre!
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OBIECTIVUL JOCULUI

Pandemic este un joc cooperativ. Tu U prietenii tN sunteli membrii unei echipe de control a bolilor, ce lucrS | I N
impreunN pentru descoperirea remediilor U prevenirea altor eruplii. Fiecare din voi r|il§Ja asuma un rol unic in
echipN cu abilitNilspeciale ce vor crelte Uinsele echipei dacNsunt aplicate Odz n y (i SdbiBctidQd stizyalSarea
omenirii prin descoperirea remediilor a 4 boli mortale (AlbastrN GalbenN NeagrN RoUe) care ameniniNsN
punNstNpanire pe intreaga planetN

A 4L C O
\ RAY Yy
&\ o )y e

Daca nu veli reul sNiinel sub control bolile inainte sNgRsili remediile necesare, planeta va fi invadatNde acestea U
jocul se va termina cu infrangerea tuturor jucNorilor... Crezi cNpoU salva umanitatea?

wt >?2EIl At >N NBG<xDx A

1. AlkazNtabla de joc in centrul mesei de joc la indeméana tuturor jucNorilor.

2. AmestecNcNile de personaje Uimparte cate una fiecNui jucNor. Fiecare jucNor ia pionul
corespunzNor il pune in Atlanta. CNrlile de personaje rNmase U pionii corespunzNori se /

intorc in cutie. / 8 8 a B &

3. AlkazNun Centru de Cercetare in Atlanta U plaseazNle pe celelalte aproape de tabla de joc. @

4. AlazNMarkerul de Eruple pe spaliul "0" al Indicatorului R S 9 NWatkkruh S
Ratei de Infectare pe primul spaliu al scalei Rata de Infectare (marcat cu "2") U
cei 4 Markeri de Remedii aproape de zona de remedii de pe tabIN

5. SeparNcuburile de boli dupNculoare U plaseazNle aproape de tabla de joc in 4 grNmezi separate. 0 @ @ @

6. la 6 cN(i Epidemie din teancul de cNiU U aléazNHe deoparte deocamdatN

7. AmestecNcNrile de joc rNmase (cele cu spatele albastru) Uimparte-le jucNorilor cu falh in jos astfel:
4 jucl tori: 2 ¢l rii fiecare 3 jucl tori: 3 ¢l rli fiecare 2 jucl tori: 4 c1 rli fiecare

8. Imparte cNtlle de joc rNmase intr-un numNr de teancuri ales in funclie de cat de dificil vrei sa faci jocul.
AsigurNte cNteancurile sunt cat mai egale ca numN de cN{i:

| Pentru Jocul Introductiv, imparte cNrlle in 4 teancuri (recomandat pentru primul joc)

9 Pentru Joculul Normal, imparte cNrile in 5 teancuri

| Pentru Jocul Eroic, imparte cN{ile in 6 teancuri (recomandat dacNstNpbaneli deja Jocul Normal)

9. AmestecN o carte Epidemie in fiecare teanc. Pune apoi teancurile unul peste altul pentru a
obUne un teanc final (dacNteancurile nu sunt de aceeal grosime, pune-| pe cel mai mare deasupra
celor mai mici). Pune cNrle de epidemie NiNase Thapoi in cutie.

10. AmestecNcNtile de infectare (cele cu spatele verde) U aldazNle cu falh in jos pe tablNintr-un teanc. ‘

11. AldazNpe tabINcuburile iniliale: (36 S e iy e 8% B & &
a) Trage 3 cNH din teancul de O N Nelinfectare U plaseazNle cu fala in sus inteanculde/ N NIi A Deyafad®eO (i | { ¢
Pentru fiecare carte trasN adaugN3 cuburi (de culoarea O NiNMddpactive) pe fiecare oraUindicat de aceasta.

— o~ o~ A

c) Trage alte 3 O N NINda mai sus, dar adaugNdoar 1 cub in fiecare oral

12. JucNorul care a fost cel mai recent bolnav incepe primul jocul.
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UN TUR DE JOC

W2 Odzft nyOSLIS ny aSyadZ Ay@SNE | OSt2NJ RS OSFaz2NyiAo:x
jocului.

Oy TASOINB G(dzNE 2dzONG2NHA G(NBodzA S &
B -£50d208 n | OUAdzyA
B N3N w ONNGA LSydNdz €8 FRNdAF tF YNyl al

- joace rolul Infector-ului

Ly 2 dzO AldeRinide bfddtBat in timpul unui tur. El poate alege oricare din acliunile de . | IsalSpeciale
disponibile G& Fblosel & Oddliune pentru a o executa. O acliune poate fi eF S O (iddzmnaiinNilte ori intr-un tur,

atata timp cat se "consumN' o acliune la fiecare executare. Fiecare Rol @ | O2 NRI NI & LISND (inkced dzf d
WdzON G 2 NA A LINfacN'RaS' dabNauSn¥di Suyhithic de Btut. Acliunile nefolosite nu pot fi pRtrate pentru
un tur viitor.

ACHAXx FAN=>N; A NE

aSNhEdzZ OdzBxcu)UAYyl 6al dz

!,\ a le;I;ljRP\A LJA 2 vy dzt L:]S dzy’ 2 NI U 3 RA F OSyio _h NVJ'—oLVJiSef S
NRUASP [AYAAES NRUAA OIFNB YSNH AaALINBIUXANHAAY
indicate. (de ex. Sydneyd Los Angelesunt considerate a fi adiacente)

—~ Zborul Direct
O JoacNo carte (decarteaz-o) din manNU mutNd pionul la orallil indicat de aceasta.

Zborul Charter
A JoacN(decarteazN cartea corespunzatoare localei curente a pionului tNu U mutN| in oricare oraU

O de pe tabIN

Cursa InternN
@‘\ 2 51 ON LJA 2y dzfun 20NN dPerfBchdiz Grcataye (mbaN ny 2 NRA OF NB I

Centru de Cercetare.

Pas
X Ly 2dzONG2 NI L2 lpas§ Uk t SR Sy NT B ORzy WA YA O0 LISy d NI

Dispecerul poate mdzi I FEfO0A LIAZ2YA ny G didadefde Bézl‘\'lddﬂ)om']bﬂeﬁcé 2aAh
G cum ar fi proprlul pion. Poate de asemena sNF 2 f 2 aoSad:umé);Nntru a mlLta un pion in

orice oraUcare conline alt pion. Poate sNmilte pionii | £ 2 NJ 2dzONG 2 NA y dzYl A
acord.

Nota: Pentru actiuneabor Charter, Dispecerul trebuiedgoace cartea corespugtare locdiei
curente a pionlwi pe care dorg e -l mude.
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ACHUNI SPECIALE

Construirea unui Centru de Cercetare

Construirea Centrel or de Ce ruclectinaltuemaiagpid.t a e c
+® Centrele de Cercetare sunt de asemenea necesare pentru descoperirea remediilor.

JoacN cartea corespunzNoare orallilui in care se afIN pionul tNu, apoi plaseazN un Centru de

Cercetareinaceloras. 5 SOF NI ST N  OSIF ad N OF NI SacNpumaieustk y O

Centre de Cercetare in rezerva generalN selecteaza unul care e deja pe tabING mutN| in orallil

ocupat de pionul tNu.

Expertul Operationaly dz Sai4S 2o0f A3 G aN 221 0S OI NISI
FI OS I O@ondmyirs & unik Gentru de Cercetared 9f F2f2aSUGS R
I RNdz3F dzy / Sy i Ndz RSurehtSNDSGFNBE ny 2NI Udd @

Descoperirea unui Remediu

O data ce echipa ta a descoperit toatde patruremedii, di castigat!

DachionuI tNu este intr-un oraUcu Centru de Cercetare, decarteazN5 cN-U de aceeal culoare
pentru a vindeca boala respectivN la un Marker de Vindecare Gl U $¢cli imaginea flaconului in
sus pe zona de "Descoperire remedii" de pe tabINpentru a indica ce boalNa fost vindecatN
DecarteazNcNrile folosite.

Mo

h Ydz R8I NB )\w\sfzz AS R2IFNJ RS n ON NdpdrireR&liulll 0SS
O2 NB & Llzy 1 NG 2 NJ DeitgpétiredFuin Refsedi. Ol A dzy S|

Tratarea bolii
Dea lungul jocului echipa ta poate trata boli, pentru&ga timp necesar descoperii unui hou

remediu

% indeparteazNun cub boalNdin orasul in care se | F fioNul tau. (Fiecare cub indepNrtat costNo
acliune). Pune cubul indepNtat inapoi in rezervN Dadj uc &t or i i au dgmrlecope
de un cub, seindepirteazi toate cuburile unei boli vindecaieA y f 2 OF.G A+ OdzNBy i
Eradicarea unei Boli
DacNun remediu pentru o anumitNboalNa fost descoperit U toate cuburile din acea culoare au

\"} fost indepNrtate de pe tabIN intoarce Markerul de Vindecare pentru acea boalN pe partea cu
w "Apus de Soare". De acum inainte, cNUle de infectare de acea culoare nu mai au nici un efect
cand sunt trase in turul Infector-ului. la toate cuburile bolii eradicate U pune-le Thapoi in cutie -

StS ydz 4S5 YI Aak@jpc@aa SaO LINYN 1 afF
Medicul LJ2 | 1 S nifadeOdpoNIENR £ S RS 2 | ydzYAOGN Odz 21

SESOdzi N Tr’atﬂeabodeSB S aSYSySIs RION aSRA Odat
2N} U OI NB O2 ytn AYS OdzoidzaNA E ¢ BIBSE @A SA N 0 Pafcthddld
Odzo dzNA ® ! OSFAGN FoAtAGFGS dzyAON SadsS gl ¢
I QU AdzyS LISV Nﬁz I FA S¥SOldzZ GNo

@ Schimbul de informatii

| Uneor i este gre uévob;ieéntdaue uartile necegare cpantrwo alescaperi un
remediu. AtiuneaSchimbul de Informadi (desi dificil de realizat) poate fi folositoare in aceste

NI Udz  cazuri.

TransferN2 OF NIIS RS I dzy 2dzON{{ 2MebstNt acliunk. AArdfi shoni C A S
%@Z——/ trebuie sNfie in acelal oraUU poti transfera doar cartea osalui Tn carev Zfla t (De ex. dacN
Cartea suntell amandoi in Moscova, doar cartea Moscova poate fi transferatNRS | dzy 2 dzON
2 NJ U dz DacNoricare dintre 2 dzOiNiie & ManNmai mult de 7 cNd in urma unui transfer, cNrdle in plus
trebuie decartate.

~ A Lo~

NLSauNJ\IYa tF I RF OF NGSF 2NJ Udz dza 2 C

GN oAt AGE C®r & @ tRAkMte 0N Ri2n tNI t GiNeyldrtacu |
- UA NBAGNRAOUASe OorltLRZ DS 2 NAIAE GA | 2 dzOS(
Ol (i Schinibde DT 2 NAGKIfuOX | 23zOWilh 2 NI
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A?>t SHLOK E t

DupNceau¥ 2 &G S E S Odzi I didg0 N (iCNay2 /ol i&Fnaednt Gntré a le adNuga in manN DacNo

carte este carte Epidemie, in loc sNfie adNugatNin manN se aplicNregulile de la Epidemii, de mai jos. DupNtragerea

O Nilor necesare, se ia rolul Infector-ului. Vezi secliunea Jucand ca Infector.

DacNnu mai sunt suficiente cNGiin G Sy O LISY G NXz I FA G NI aNSmeda$cu ttfyange2edzO N i
0 dz(i dzZN2 NJ 2dzONG 2 NA f 2 NX

! < ETl CU EVENIMENTE SPECIALE
¢SFyOdzZ RS / NNIA RS W20 O2ylUAyS ONGSGIF ONNIA
i G dzNHzE  dzy dzA I-f[j 2dZONG2ND UA ydz ySOSaAdGN 2 A
Ay aidNUHzOG A dzy A € RS LIS OFNIGSET LA aN RSOIFNILST A OF NI ¢

T1DAEAI nNANNAENEEFE

ON NI A oaﬁclﬂmbldelyfmmdiym&dzONuzNﬂzf qu:Bvodzj\S aN RSOINILSTS

WdzONG2NAA LR4G +fS3S OS jﬁhbbl@l]NNJJélNSRRGI RIBSl & ¥ SWdzSN § 2I83
carele-l dz 4NF ao ny 20 aN fS RSOFNISTSs LISyidNyz I+ 2dzil

1 SCHIMB DE INFORMAA Nt >u>t A1 At >NDAN<Et

WdzONG 2 NR A LR éNﬁi&@@dzasnyulqursaam)\ 2eYdaR> RIFN OF
G2d OS FrO OSAfLHfUGA 2dONGZ2NRA® t SydNdz I &AYdA | Ié"l-
YNYN OSt2NXIf4GA Llpon dsﬁmsbﬂms&lsm;ez@@ wrdzmmmmﬂmmmuﬁyy N§ R
I OSaiN NBaUGNAROOGAS UA 2dzOaNéader8lh A LI2G RSOARS &N 21 08
Deoarece PandemicS & S dzy GSad RS O22LISNINB O06UA ydz RS méENM2 NA
G§SFyOdz RS / NNIA 5S8SOFNILFGS UA ny GSHyOdzZ RS / NNIA §

EPIDEMIILE Ny

Oy Y2YSyiGdz ny OFNB dzy 2dzON{ 2D
OF NIISI UA FI OS dzN¥YNiG2F NBf SY

INEECTION RATE

1/NJSUuS wl uIY R 8z0 INy R ¥ RA IONIS 2 NHz
ALl GAdz LIS aolfF NBaLSOUIALONG®

2. Infectarea: laceamaide josOF NIiI'S RAY (St yOdz
UA | RFdzZAN o OdzodzZNRA ny 2 NI Udz
OFNISI® b2GNY b A OAe maizyiult 3eNIcuburi y
deaceeasi. cul oare
5FON 2 OFNIS 9LARSYAS INJ Fli
fAYAOUNT Odzmdz2NAES ny S
9 NXzLvazirdgulile pentru Eruplie de la pagina 7.

5 ON ydz ddzy & RS&0GdzZ S Odzo dzZNRA  Extrage cartea ! RI dAN| 580 NXi ¢
221 ON OF NI S| 9LIARSYASS 22 Odz desubteanc . ":\I“]b“gigf cartea
NE 7

0 dz(i dzZN2 NJ 2dzONG 2 NA f 2 NX

3./ NB 0 S NB lil infacsii¥s y@ 3 (NG G S

RSOFNI ISz aISU&b\éESM)mBS)INy@J
LYFSOGUINBSP o0bdz &S | YSaas

RS ANNIEO ' USEI N ON
decartate amestecate deasupra

-6-
B AW Y 85 485 85 5y s Ay




JUCAND CA INFECTOR

¢ NI 3S dzy ydzYNNJ RS ONNJI A
ONNIAX ny OdzZ 2 NBI
boli eradicatendz &S YI A | Rl dAaAl
ydz a S YI A | FS-NHADbcaeSholi. |
Exemplu jucdnd ca Infector: Brian . 2 | f |

E%I-ON L)['-F?O[]ZNJjZfr])[ 220¢=
:51 N dzo a I-A NJ S Nl‘]%f "3" pey {V S2 qu 0]

L%){" R§ WI'VUVN vl- QZV@AdeI-N
SEUNJ IS ONNI A Ol NB .NJ\I

LJF

(o]
FASOI NB
ordine. (Chi ar
e a

vindeca# ,

Seoul, apoi Paris, apoi Algiers.

RAY

ONNII At 2NJ

Odzo ® 51
NB 2

w 2elt AaSd inhai deRrghde( .
IOk

.26 At

B
y
2N

J
da
poate)s

NRA Yy | Rk
un cub
Albastru in @
Paris, ajungand
la 2 cuburi.
9EAAGN

¢ cuburi Negre
in Algeries,
Y2UAOQ
un cub acolo...

Ci
(@] =

Ol NB

R § O tntyyGiK
S NHzLQieA raijosS E RS )9 NHzL

LISy i NXz
s-I

1 ERUPIILE
h SNszLJuAs F LI NB RI ON dzy 2 ddoyN (i22NNJ (G NGB obkiBhi Gk S52\kulddriBNGBdza S
a8 nyGNYLX N F OSI aiksSin yOdzo2xO 83N | TRAF Sdz3 NR Nddy3 | QidadlackReAny | O
wSFOUAS ny Lyl
5F ON 2NAOFNB RAY | 0SaidsS y2A OdzodzNR | NI RS Sagyv A3/MT
I RALFOSyid &aN RSLINUSFaON OF ydzYNNJ oX | LI NJ y2A SNYz
I LINNBdzy n®/ddddl) sR ngtt 8 FTASOENS NBEI OUAS ny fI)/l']‘(D
55 FASOFNBE RIGN OKNg/R 2:INIIONS  Y2dzi SINIZUIING S5 Nzl G RS 9 NHzLJG A
9NHzLWGASd 51 ON ydzYNNHzZ RS SNHzZLIIAA | 2dzy3S £ 2¢ 0dz0A a §
AYSRALFIG Odz nyFNNyYy3ISNBI GdzidzNPN) 2dzONG2NRE 2N 5S | &$S
GFrof N ONYR 4SS AyFSOGSII N dzy 2Nl UX 220dzA &S G§SNXYAYN
9 :EéYLJi dz_ (iUfBIiEAI( = .NRFY GNBOdzZA S [T 2@
OSNHXzLIUAS RS 1 cub Negru in toate =
bSI BN NB n 2NJ USt S 21N AUdD & g

Algiers!

Brian i NB 6 dzA S
1 cub Negru in toate
2 NJ Wdcént®: Madrid,

Cairo. Elnuval RN dz3 |
in Algeris (deoarece intr-un
2 Nhule poate produce

mai Y dzf {

dz

RS 208N

Istanbul,t I NA & U NEFOGAS ny fty
Din nefericire, Cairo are deja 3 cuburiin 2 NI USX &N | Rl dz3S dzydz nfy fLladGo YOdzd dzhk &
LISy i Ntz OF NBE AS| PEASE WS I RAFOSYyiSd 54y FSNAROANB LISy i M
9 NHzLOGMoStHE : Madrid are d OStStFfdS 2N} US ydz a$S -adnNBtRdrds
numaimutRS o Odzo dzZNA RAyadhd RS 9 NR2LAANKIS G A A r]y i2yl LYRAOI G2
sedecl anseazada o Eruptie. RS2FNBOS I dz I @dzi 20 R2dzN SNXz
OStS GNBA ONNIKhix AYyNSDGL® UA (dz
q SFAF$|TUL TURULUI DE JOC
5dzLJN OS G211 GS / NNIAfS RSt EygPOGEN $Oézﬂz3/’RS€d)zNJJ£
ATNNUAGP WdzONG2NHZAE RAY &GNy3l nU)\ gl nyOSLIS i d:
Infrangerea Victoria !
W2 O dzt a4S GSN¥YAYN AYSRAIFGX
RFON LI NB 2NAOFNB RAY dzNY | WdzONG 2 NR A ONUGAIN n YL
£y 2dONG2NI INB yS02AS al| RSaO0O2LISNANAA OSt 2N n NB
maisuntd dzF A OASYyuS RAY | OSI Od w2 Udz0 @ WdzONG 2 NR A ydz 4N
£ Apare a8 SNHAJIAS o6al Ny SNz | FTASOFNB 2NI U )\y¥ééij|-[j
simbolul "craniu”). ) o ONU G A 3-tvictaei? dpatef imediat OS  dzy
gbAdZ YA adzyua adzFAOASYUS descoperacelde-al4-f S| UA dzf GAY N
UNBOdzAS aN UNJ3IN ONNILAOD
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UN EXEMPLU DE TUR

Cum stau lucrurile..

l dz GNBOdzi ONGSOI { dzNHzNR
iGAAYUONZ . NAIY OLAZ2Y |If
Manila® al A RSONBYSZ ny A
SNI RAOFGN® WIFySs> 9 E LIS NJi
Chennaiconstruind recent un Centru de Cercetare.
Tncepe turul lui Brian.

ACTIUNEA 1
. 2 IL f I D4 ektins $ YW&hilagmotiv pentru care Brian

z

2 GNI GST SO Tathnd

N
Y RS LIN NI NWailla m O dzo

r Jelhilf Bat qh Riyadh

ACTIUNEA

5dzLJN OS aS &aFNGdzA S
G NB6dzA S adNenki Redmy 3N =
fericire Brian are cartea Manilany Y KN (3”"
R 2 dzl I Ol AdzyS UA 221 - e et opdl
Zbor Charterz UA nUA Ydzi N ? y -
Centrul de Cercetare din Chennai

ACTIUNEA 3
. NRFY UA WSyl S CHeazt GmaUAn Ya
LIX I ydzt @ . NRAFY O2Yy & dzhirhbul lde
Ly T2 NMIWGE Anfde & tare cartea Chennai

ACTIUNEA 4

Acum planul lui Brian se poate finaliza. El va Descoperi un -
Remediu LISy (it Ntz 0 2 | f | CHerfiaN®R Sn ys
UA / SYdNdz RS / SNOSGINBo®

Cures Discovered

yS@2AS RS p ONNIA RS I 0SSN W4
estehY RS ;SiftAAYNE yS@2ASeRS yom A

RSOI NIl OStS n ONNJI A -alpdsra 3|
I Ol Demb@NN  dzy  wiakeésuRReerdadiu Negru |9 &
G FA FUST I G nynLX¥ GR 84 dA % ~

>LItn?>N, N<Et

CSNNAYNYR G238 OSES n FOlUAdyAs . NRly (@
SEGNI 3S W ONNIORNIRMG SO Odaf b REBAY ORN NI A/E:
Brianlevaluain YNY N UA @I GNBOS I  dzNXaNdica | NB I |
Infector.

Pentru a vedea finalul turului lui Brian vezi Exemplul Jucéand ca Infector de la pagina 7.
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