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2 ntr-o furtunoasa seara de toamna a anului 1900, cinci vechi prieteni s-au intalnit intr-unul din cele mai selecte cluburi
I ale orasgului. Fiecare din ei strabatuse un drum lung pentru a se intélni chiar in acea zi de 2 Octombrie. Se implineau
28 de ani de cand excentricul londonez Phileas Fogg castigase pariul pus pe 20.000 Lire ca va calatori In jurul lumii in
80 de zile.

Cei cinci prieteni absolveau Universitatea impreuna cand vestea despre triumful lui Phileas Fogg a aparut pe primele
pagini ale ziarelor. Inspirati de riscul asumat de Fogg, cei cinci au sarbatorit calatoria lui printr-o excursie mult mai
modesta, iar pariul I-au pus pe o sticla de vin rosu pentru cel ce ajungea primul in cafeneaua Le Procope din Paris.

Din acea zi, ei s-au intélnit in fiecare an pentru a sarbatori si pentru a planui o noua expeditie, din ce in ce mai dificila,
miza pariului crescand de la an la an. Acum, la inceput de secol 20, era momentul pentru o noua calatorie imposibila.
Premiul: 1 Milion de dolari pentru cel ce castiga intrecerea. Obiectivul: sa vada cine calatoreste cu trenul prin cele mai
multe orase din America de Nord — in doar 7 zile — iar calatoria trebuia sa inceapa imediat!

Ticket to Ride este o incitantd calatorie cu trenul, pe continentul nord-american. Jucatorii aduna carti ilustrate cu
vagoane care le permit sa isi atribuie rute feroviare din America de Nord.

PENTRU 2 -5 JUCATORI
DE LA 8 AnlIn SUS
J0 - 60 MINUTE

DAYS OF
 WONDER|




COMPONENTE

¢ 1 Tabla de joc cu rute feroviare de pe continentul nord american
225 Vagoane colorate (cate 45 din fiecare culoare: albastru, rosu, verde, galben si negru)
144 Carti de joc ilustrate:

1 Carte
pentru scor

30 Bilete de Destinatie 1 Carte Bonus pentru Cel Mai
: Lung Traseu Continuu

- 1 Carte Promotionald pentru alte versiuni ale jocului Ticket to Ride
- 1 Carte Promotionala pentru alte jocuri Days Of Wonder
5 Pioni de lemn colorati — pentru tinerea scorului
1 Pliant cu regulile de joc
¢ 1 Numar de acces pentru versiunea online a jocului Ticket to Ride
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PRECATIREA JOCULVI

Se aseaza tabla de joc in centrul mesei. Fiecare jucator primeste un set de 45 de
vagoane colorate si pionul corespunzator, pe care il plaseaza la Start ope
traseul de scor de pe marginea tablei de joc. n timpul jocului, de fiecare data
cand un jucator inscrie puncte, isi avanseaza pionul pe traseul de scor, conform
numarului de puncte castigate.

Se amesteca bine cartile cu vagoane si se impart cate 4 la fiecare jucator 9
Pachetul ramas se ageaza langa tabla de joc, astfel incat sa aiba acces la el toti
jucatorii, apoi se intorc primele 5 carti cu fata in sus @
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Cartea bonus pentru cel mai lung traseu continuu se agseaza cu fata in sus langa
tabla de joc@.
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Se amesteca bine biletele de destinatie si se impart cate 3 la fiecare jucétor@.
Dupa analizarea biletelor primite, fiecare decide pe care le va pastra. Un jucator
trebuie sa pastreze minimum doua bilete de destinatie. Cele returnate se pun la baza
pachetului si se aseaza langa tabla de joc @ Jucatorii nu Tsi dezvaluie biletele de
destinatie decat la sfarsitul jocului.

SCOPVL JOCVULVI

Scopul jocului este de a castiga cat mai multe puncte. Acestea se pot castiga
astfel:
¢ Revendicand o ruta intre doua orse alaturate de pe harta
¢ Realizand un traseu continuu intre cele doua orage conform biletelor de destinatie detinute
¢ Realizand cel mai lung traseu continuu.
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La sfarsitul jocului se scad punctele inscrise pe biletele de destinatie nerealizate.

RUNDELE

Jucatorul care a calatorit cel mai mult va fi primul. Jocul se desfasoara in sensul acelor de ceasorinc, fiecare jucator avand dreptul la o singura
actiune pe runda, pana se termina jocul. Cand este randul sau, un jucator poate efectua numai una din urmétoarele trei actiuni:



Sa traga carti ilustrate cu vagoane - Jucatorul are posibilitatea de a trage 2 carti. Poate lua orice carte din cele cu fata in sus sau
poate trage prima carte din pachet. Dupa ce a tras o carte de jos, o va inlocui imediat cu urmatoarea carte din pachet, pe care o intoarce
cu fata in sus. A doua carte o poate lua ori din pachet ori din cele cinci carti de jos.

Sa revendice o ruta - Jucatorul isi revendica o ruta prin etalarea unui set de carti cu vagoane ce se potriveste cu lungimea si culoarea
rutei respective, apoi isi aseaza cate un vagon pe fiecare spatiu al rutei. Dupa ce a revendicat ruta, jucatorul Tsi muta pionul pe traseul de
scor cu un punctaj corespunzator numarului de vagoane asezate (vezi tabelul de calcul de pe tabla de joc).

Sa traga noi bilete de destinatie - Jucatorul trage 3 carti din pachetul cu bilete de destinatie. Trebuie sa pastreze cel putin o carte,
dar poate pastra si doua sau trei daca doreste. Cartile returnate se ageaza la baza pachetului.

CARTILE CU VAGOANE

Sunt noua tipuri de carti: opt ilustrate cu vagoane si unul cu locomotive. Culorile de pe
cartile ilustrate cu vagoane corespund culorilor diferitelor rute dintre orase — Moy,
Albastru, Portocaliu, Alb, Verde, Galben, Negru si Rosu.

Locomotivele sunt carti multicolore si au rol de jokeri, putand face parte din orice

l““u“l“l“ . la set de carti la revendicarea unei rute. Daca una din cele cinci carti cu fata in sus este
l““““l“l“ L r |11 Al locomotiva jucatorul care o alege, va lua o singura carte in loc de doua. Dupa ce a tras o

l““ll“l““l i | | carte de jos, daca cea care o inlocuieste este locomotiva, jucatorul nu o poate lua. in
: = timpul jocului, daca trei din cele cinci carti afigsate sunt locomotive, atunci toate cele
e cinci cérti se inlatura si se inlocuiesc cu urmatoarele cinci carti din pachet.

Un jucator poate avea oricate carti cu vagoane in mana.

Cand se termina pachetul de carti cu vagoane, se amesteca foarte bine toate cartile
inlaturate, formandu-se astfel noul pachet.

Daca nu mai sunt carti cu vagoane in pachet si nici inlaturate (deoarece jucatorii
pastreaza multe carti in manad), urmatorul jucator nu va putea trage carti cu
vagoane. in schimb, el poate revendica o ruta sau poate trage bilete de destinatie.

REVENDICAREA RUTELOR

Pentru a revendica o ruta, un jucator trebuie sa etaleze un set de carti egal cu
numarul de spatii ce formeaza ruta. Setul de carti trebuie sa contina acelasi tip de
carti cu vagoane. Majoritatea rutelor de pe harta necesita un anumit tip de carti cu
vagoane. De exemplu, o ruta albastra poate fi revendicata etaland carti cu vagoane
de culoare albastra — vagoane de pasageri. Rutele gri se pot revendica etaland
orice set de carti cu vagoane de aceeasi culoare.

Jucatorul care revendica o ruta isi aseaza cate un vagon pe fiecare spatiu al rutei
respective. Cartile etalate pentru revendicarea rutei se pun intr-un pachet separat.
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Un jucator poate revendica orice ruta libera de pe tabla de joc. El nu ‘ ‘ ‘
este obligat sa lege ruta revendicata de alta ruta ocupata de el
anterior. Un jucator poate revendica maximum o ruta pe runda unind
doua orase adiacente.
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Unele orase sunt legate prin rute duble; acestea nu pot fi revendicate
de acelasi jucator.

Nota Importants: in jocurile cu 2 sau 3 jucétori, se poate folosi doar ™ Exemplul 2 %8 f’-‘:l
una din rutele duble. Un jucator poate revendica oricare din cele
doua rute dintre orage, dar cealalté ruta va fi inchisa pentru ceilalti

jucatori.
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Pentru a revendica ruta Montreal - New York Pentru a revendica ruta Montreal - Toronto
un jucétor are nevoie de un setde 3 carti un jucétor poate folosi orice set de carti cu
cu vagoane albastre vagoane (numai sé fie de acelasi tip).
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LuncimeEA RUTEI PUNCTE CASTIGATE
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Dupa ce revendica o ruta, jucatorul isi avanseaza pionul pe
7

traseul de scor astfel: 4 m
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BILETELE DE DESTINATIE

Cand este randul sau, un jucator poate trage trei bilete de destinatie din pachet. El trebuie sa pastreze minimum o carte, dar poate pastra si
doua sau trei daca doreste. Cand au ramas mai putin de trei bilete de detinatie in pachet, jucatorul le trage pe toate. Orice carte returnata se
aseaza la baza pachetului cu bilete de destinatie.

Fiecare bilet de destinatie include o valoare si numele a doua orage de pe harta. Daca un jucator realizeaza o serie de rute care unesc cele
doua orase de pe biletul de destinatie, la sfarsitul jocului i se vor aduna la scor punctele indicate de acesta. n schimb, dacé nu reuseste sa
uneasca cele doua orage, i se vor scadea punctele indicate pe biletul de destinatie.

Biletele de destinatie nu se comunica celorlalti jucatori decét la sfarsitul jocului. Un jucator poate avea oricate bilete de destinatie Tn timpul
jocului.

SFARSITUL JocuLul

Cand un jucator a ramas cu 0, 1 sau 2 vagoane de plastic la sfarsitul randului sau, fiecare, inclusiv el, mai joaca un rand final. Dupa aceea jocul
se Incheie si fiecare fsi calculeaza scorul final.

CALCULAREA SCORULVI

Pe masura ce au revendicat diverse rute, jucatorii si-au mutat pionii pe traseul de scor, insa isi pot recalcula scorul pentru a se asigura ca nu
s-au facut greseli.

Fiecare jucator isi dezvaluie biletele de destinatie si isi aduna la scor, daca a realizat rutele, sau isi scade, daca nu le-a realizat, valorile
indicate pe cartile sale.

Jucétorul care a realizat cel mai lung traseu continuu va primi cartea bonus si isi va aduna 10 puncte la scor. In cazul in care sunt mai multi
jucatori cu acelasi numar de vagoane ce compun cel mai lung traseu continuu, fiecare din ei va primi cele 10 puncte.

Jucatorul cu cele mai multe puncte castiga jocul. Daca este egalitate la puncte intre doi sau mai multi jucatori, castiga jucatorul care are cele
mai multe bilete de destinatie realizate. Daca in continuare este egalitate, castiga jucatorul cu cel mai lung traseu continuu.

JOACA ONLINE

Numarul de acces pentru versiunea online a jocului Ticket to Ride este pe pliantul cu regulile de joc in limba engleza.

Traducerea in limba romana:
Games Unplugged SRL
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